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Saateks

Hea lugeja!

Ettevdtliku Kooli programm, mis alustas 2006. aastal, on keskendunud kaasaegse dpikasitluse toetamisele,
me oleme aastaid pingutanud selle nimel, et tdsta vérgustiku koolides ja lasteaedades dppimise tdhusust ja
kvaliteeti. Oppimise tdhususe toetamiseks on mitmeid viise ja liks véimalus selleks on koostada &pilastele
enesejuhtimist toetavaid épijuhiseid. Opijuhiste kogumikuga tahame olla abiks dpetajatele, kes tunnevad, et
napib ideid ja teadmisi, kust alustada, et dpilastesse iseseisvust ja enesejuhtimist sistida ning seelabi dppi-
mist efektiivsemaks muuta.

Teie ees on dpijuhiste kogumik, millega koostajad ja 6piringides osalenud &petajad loodavad panustada 6pi-
juhiste arendamisse Eesti koolides. Opijuhiste kogumik valmis koosté6s Ida-Virumaa Ettevétliku Kooli vérgus-
tiku 6 kooliga (J6hvi Pdhikool, J6hvi Vene Péhikool, lisaku Guimnaasium, Kohtla-Jarve Jarve Kool, Sinimae
Pdhikool, Kividli | Keskkool) ja Hispaania Rocca al Mare kooliga.

Opijuhiste koostamise &piringide eesmark oli dppijate iseseisva dppimise toetamine | ja Il kooliastmes riikliku
dppekava rakendades. Uhe osana osalesid &petajad Opijuhiste koostamise &piringides, kus viidi labi sisse-
juhatus juhitud iseseisvasse Oppesse, tutvuti Hispaania dppekeskuse tegevusega ja naidetega ning jagati
praktilisi juhiseid dpijuhiste koostamiseks.

Teise osana esitasid 6petajad oma dppeainete kohta tunnikavad, puddes neis rakendada 6piringides oman-
datud teadmisi. Esitatud tunnikavadele andsid Rocca al Mare Hispaania kooli dpetajad tagasisidet ning ka-
vade koostajatel oli vbimalus oma t6id edasi arendada. Loodetavasti annavad selles kogumikus esitatud
tunnikavad dpetajatele ideid oma dpetamise arendamiseks ja mitmekesistamiseks.

Opiringide ja veebiraamatu koostamist on rahastatud Piirkondlikud algatused té6hdive ja ettevétlikkuse eden-
damiseks - tugiprogrammide elluviimine perioodil 2017-2023 (PATEE) projektist “Ida-Virumaa PATEE 2019-

2023” 2014-2020.5.04.19-0392 ning Euroopa Regionaalarengu Fondi toel.



Piihendus on Sulle, kallis lugeja!
Sinasoprust loo raamatuga juba sissejuhatusest.

Selleks, et maailm saaks kokku ja kokku saaks maailm. Hariduse vaartuseks on teadmise, oskuse ja
arusaamise Uhtsus (U.Vooglaid). Peab olema vajadus, tahe ja huvi teada saada. Ainult sel juhul on oman-
datud teadmisel sligavus. Teadmistele elu sisse puhudes sustib vajaduspdhisus dppurisse soovi saada as-
jatundjaks ja moodustunud pusletikkidest saab kokku arusaam maailmast.

Oppima 6ppimine loob dpivabaduse terveks eluks. Oppimine on unikaalne toiming ja saab toimuda ainult
Oppijale sobival viisil (http://andragoogika.tlu.ee/?page_id=337). Tanapaevasel dppimisel on kolm suurt sihti:
inimese kujundamine elukestvaks &ppijaks, selleks vajaliku avatud ja seoseid loova hoiaku kujundamine ning
piisava teadmiste ja oskuste baasi omandamine. (https://sisu.ut.ee/opikasitus/%C3%B5ppimise-kolm-suurt-si-
hti-t%C3%A4nap%C3%A4eval-1) Eluterve Uhiskond vajab inimesi, kes on ennastjuhtivad, loovad, kriitiliselt
métlevad, ettevdtlikud, kohanemisvdimelised ning motiveeritud tegutsema Uheskoos.

Tark laseb &ppijal ise dppida. Ennastjuhtiva &ppija kbige olulisemaks omaduseks voib pidada iseseisvust,
sest ennastjuhiv kaitumine eeldab otsuste vastuvdtmist ja vastavalt sellele tegutsemist (http://andragoogika.
tlu.ee/?page_id=337). Ennastjuhtiv dpilane on vdimeline leidma lles oma huvi nii Gldiselt kui ka igavates
tooldikudes; oskama end motiveerida; tulema toime eneseregulatsiooni apsakatega; jalgima paindlikult oma
Oppimisprotsessi; teadma, milline &pistrateegia millises olukorras on arukas ning oskama reguleerida 6ppi-
misega seotud emotsioone (www.hm.ee/sites/default/files/kristi_vinter.pdf). Kuidas aidata &pilasel kujuneda
selliseks dppijaks? Uheks vbimaluseks on inspireerida dpilast labi juhitud iseseisva 6ppimise dpijuhise, mis
on koostatud terveks tunniks, paevaks véi pikemaks ajaks, naiteks nédalaks. Opijuhis loob &pikeskkonna, kus
opilane vastutab 6ppimise eest, seab eesmarke ja otsib lahendusi ning seelabi motiveerib ja toetab ennastju-
htiva opilase kujunemist. Selline dppimisviis tdstab dpilase pihendumist dppimisele ning pakub talle ronkem
eduelamusi, kui 6pilane tajub omaenda eesmarkide saavutamist.

Markamised, kuidas 6pijuhis muudab 6ppimiskultuuri.

* Motiveerib erineva opistiiliga dpilasi.

+ Opiprotsessi algatajaks on &pilane ise ja 6ppimine toimub labi sisemise motivatsiooni.

+ Opilane leiab ise véimalused I&bi oma valikute eesmérkideni jdudmiseks.

» Kohalolek ehk avatud on ainult see ,aken®, mis hetkel t66s on. See on olek, kus dpilane on dpiprotsessi
juht ja edasiliikumiseks peab ta ise astuma eelnevad sammud, looma selguse.

+ Opilane loob oma 6ppimisele ise tdhenduse, sest kdige tdhtsam on dpilase enda jaoks 6ppetdd mdtes-
tatus ehk see, miks ta praegu midagi dpib.

* Eneseabi on esmane abi ehk dpilane 6pib iseennast aitama ja juhtima.

+ Opilane &pib lisaks teemale ka dppimist ennast ja selleks vajalikke oskusi.

* On kohanemisvdimelisem.

» Vastutab ise oma 6ppimise ja aja planeerimise eest.

» Ettekujutus paeva ulesannetest, mis kujutab épinguid kestva ja tervikliku protsessina.

+ Opilane kasutab erinevaid dpistrateegiaid, mis on eelnevalt koos épetajaga omandatud véi mida oman-
datakse Opiprotsessi kaigus.

+ Opilase métteerksus sailib tanu mitmekiilgsetele llesannetele.

» Testimine ise ongi dppimine! Just meenutamise, teadmiste malust valja dngitsemise ajal toimub nende
tdhus meeldejaamine, teadmiste pusivaks muutumine.

+ Opilane julgeb eksida. Eksimine koos vigade analiilisimisega toetab sisukat dppimist.

+ Opilane &pib tundma enda tugevusi ja nérkusi.



Eeltoo selleks, et t66 opijuhiseks sujuks.

Pisikeste sammudega julgete lahendusteni ehk alustada juhise koostamisest lihemaks ajaks liikkudes edasi
mahukamate ajauhikuteni.

Alguses on &pijuhiste tegevuste kirjeldused pikemad ja tdpsemad (naiteks sisaldab ka Glesande vormistamise
juhendit vihikus).

Opilasele on vaja anda aega uue éppimisviisiga harjumiseks.

Opijuhis suunab kasutama &pistrateegiaid, kuid nende pdhiolemus vdiks olla dpilasele tuttav, et ppimise sisu
omandamine oleks toetatud. Uldisi 8pioskusi on vaja 6pilasel aidata omandada ja neid pidevalt dppida.

Juhitud iseseisva 6ppimise jaoks on dpetaja loonud |abi dpijuhise dpisisu selgroo, mille abil dpilane laob 6pi-
sisu kihte ja loob seoseid. Teisiti 6elduna annab dpetaja dpijuhisele olemuse, millele dpilane puhub elu sisse.
Alguses kulub juhise kirjutamiseks omajagu aega, kuid pingutus tasub end kuhjaga ara ja aratundmiser66m
jouab sinuni digel hetkel. Opijuhiste kirjutamise vilumuse saavutamiseks on vaja juhiseid jarjepidevalt koosta-
da ning nende headust ja tookindlust katsetada. Selline lahenemine tekitab séprussuhte kirjutaja ja dpijuhise
vahele, mille toel dpetaja julgeb usaldada dpilase dppimise dpijuhise hoolde.

Suunavad viidad teekonna alustamiseks Uihe hea 6pijuhise koostamisel.

Haalestus:
» varasemate teadmiste Ules aratamine;
» eelmise paeva (tunni) tagasiside ja vigade parandus koos analllsiga;
* meenutus;
* muud asjakohased tegevused.

Teema:

» anda dpilasele vbimalus sBnastada dpitav reegel loetava teksti, jooniste ja skeemide abil ehk lasta dpi-
lasel konstrueerida ja elustada teadmised;

» proovikivi dpilasele vahekontrolliks;

» koostdine Gppimine ja ka dpetamine, sest teise Gpetamine on Uks efektiivsemaid meetodeid ise dppida;

» konsultatsioon ©Opisisu peegelduseks, Opistrateegiate analllsimiseks ja Opilaste mdtlemisest
arusaamiseks;

» enesekontroll omandatud teadmiste sdnastamiseks ja oskuste kinnituseks;

* 18iming tervikliku maailmapildi loomiseks.

Paus:
* vdimlemine;
+ liikumisega seotud Ulesanne;
* molutamine;
* vaikuseminutid;
* loovulesanded.

Oppimise teekond saab alguse ise loomisest. Iseloomise maagia avab otsatud véimalused sise- ja vélismaa-
ilma tunnetamiseks ning taidab rédmuga 6pilase vélukohvrit tooriistadega, mida vajab ennastjuhtiv 6ppija, et
hingata maailmaga Uhes ritmis ja olla dnnelikult edukas.



1. Eesti keel.
Teema: R-taht

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.
Oppematerijal: Pille Arnek jt “Aabits” (Avita), aabitsa t66vihik, kirjavihik

Opiviljundid:
» Saad selgeks r-tahe;
» Harjutad siduskirjas r-téhe kirjutamist;
» Tutvud kaashaalikutega ja kaashaalikutihendiga;
* Harjutad lugemist ja jutustamist.

URRRR! TANA OPID R-TAHTE.

1. Loe lause.
Rongi rattad ragisevad. D
- Nuud loe seda 3 korda jarjest.

2. Loe aabitsast r-tahe luuletust lk 42. D
- Kirjuta sénad, mis algavad r-tahega.

3. Jutusta, mis pildil toimub. D

SOl JALU
SOI'DA JALUTA TEMA RAHU

SOI'DAB JALU-TAB TEMA-GA RAHU-TU
4. Loe sOnu. D

5. Loe aabitsast |k 42-43. D



6. Mis taht peidus on? Kirjuta taht 16puni.

1 NQ PT
.M KY oKD

7. Kaashaalikud on

H 3 G B D

L M N
R S V K P T

8. \Vali dige lause. Varvi see.

KORVUTI ON KAKS SAMASUGUST KAASHAALIKUT.
KOLL

KORVUTI ON ERINEVAD KAASHAALIKUD.

KORVUTI ON KAKS SAMASUGUST KAASHAALIKUT.
KOLM

KORVUTI ON ERINEVAD KAASHAALIKUD.

KORVUTI ON KAKS SAMASUGUST KAASHAALIKUT.
PILL

KORVUTI ON ERINEVAD KAASHAALIKUD.

KORVUTI ON KAKS SAMASUGUST KAASHAALIKUT.
PILV

KORVUTI ON ERINEVAD TAISHAALIKUD.

9. Kaashaaliku-tuhendis on kdrvuti mitu erinevat kaashaalikut. D
KURK SILMAD
10. Tédmba kaashaaliku-Uhendile joon Umber. D

MUTS KERTU  PAKK  PARK  KUKK
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11. Taida aabitsa tdédvihikus Ik 23 h 1-3. D

12. Siduskirjar.

Vaata, kuidas kirjutada r-tahte. D
https://www.youtube.com/watch?v=dFPiRQux20s&list=PLSO0Q8IpUOD0Ys8WdYT8j0aqqCcxPtlQZ&index=22
https://www.youtube.com/watch?v=0T5Xh42ZQkl&list=PLSO0Q8IpUOD2ZkRD8nbdUJ1CG8quvpsKU&index=5

13. Kirjuta ndpuga r-tahte. D

/

14. Vota pliiats. Kirjuta R- taht Ule. D

4

15. Harjuta kirjavihikus Ik 31. D

11



2. Eesti keel (vene oppekeelega klassis).
Teema: Riideesemed

Opijuhise koostas Inna Gorbunova, J6hvi Vene Péhikool.

Kallid sébrad, tdna me dpime riideesemeid. Opime raskima, mis seljas, jalas, kdes, kaelas on. Opime kiisi-
mustele vastama.
1. Vaata uusi sonu! D

Kinnas Mesi Saabas

PykaBuua Mén

Haigeks

Sall Terve olema Soojad
Wapd Jaama BbiTb Riided
3aboneBaTtb 340pPOBbIM Tennas

oaexpaa

12



2. Harjuta, kuidas sdnad jaid meelde! D
https://learningapps.org/display?v=p0iw4c56j20

&

Lapsel on soojad
riilded seljas.

3. Loe! Proovi tolkida!

Poisil on sall
kaelas.

Poisil on jope
seljas.

Tudruk joob
meega teed.

Poiss on terve.

Poisid
teevad oues
lummememme.

Lapsel on miits
peas

Tladrukul on
kindad kaes.

Tal on saapad
jalas.

Nad lahevad oue.

Poiss jai
haigeks.

13



4. Kinnistame! Mis lause sobib antud pildiga kokku, arva ara, pane linnuke vai ristike vastavasse ruutu! D

POISS JAI HAIGEKS.

POISS JAI HAIGEKS.

NAD LAHEVAD OUE.

NAD LAHEVAD OUE.

POISID TEEVAD OUES LUMMEMEMME.

POISS ON TERVE.

POISS ON TERVE.

TAL ON SAAPAD JALAS.

POISS JAI HAIGEKS.

POISS ON TERVE.

NAD LAHEVAD OUE.

POISID TEEVAD OUES LUMMEMEMME.

POISID TEEVAD OUES LUMMEMEMME.

POISS JAI HAIGEKS.

TUDRUK JOOB MEEGA TEED.

TAL ON SAAPAD JALAS.

TAL ON SAAPAD JALAS.

POISIL ON JOPE SELJAS.

POISID TEEVAD OUES LUMMEMEMME.

POISIL ON SALL KAELAS.

POISS JAI HAIGEKS.

LAPSEL ON MUTS PEAS.

TUDRUK JOOB MEEGA TEED.

TAL ON SAAPAD JALAS.

14




LAPSEL ON MUTS PEAS. TUDRUKUL ON KINDAD KAES.

POISIL ON SALL KAELAS. POISIL ON JOPE SELJAS.
POISIL ON JOPE SELJAS. LAPSEL ON MUTS PEAS.
POISS JAI HAIGEKS. POISIL ON SALL KAELAS.

POISIL ON SALL KAELAS. LAPSEL ON MUTS PEAS.

LAPSEL ON MUTS PEAS. POISS JAI HAIGEKS.

POISIL ON JOPE SELJAS. POISIL ON SALL KAELAS.
POISS JAI HAIGEKS. POISIL ON JOPE SELJAS.

POISID TEEVAD OUES LUMMEMEMME.

POISS JAI HAIGEKS.

TUDRUK JOOB MEEGA TEED.

LAPSEL ON SOOJAD RIIDED SELJAS.

15




5.

6.

10.

Loe niitid O Ik 84 teksti “Kuidas olla terve?” D

Hakkame raakima! Vasta kiisimustele piltide kohta! D

MIS TAL KAES ON?

Kasutatud allikad: Pille Pipar ,Koos on tore*. Eesti keele &pik vene éppekeelega 1. klassile.

Lahenda Ulesanne: D
https://lwww.opiq.ee/kit/126/chapter/6778/exercise?key=c171284a-e107-4bd5-91ad-347c08cede1c.

Harjuta kirjutamist! Kirjuta TV lk 10 D

Lahenda Ulesanne: D
https://lwww.opiq.ee/kit/126/chapter/6778/exercise?key=c8f67510-1fd1-400c-9c81-4468666a4845.
Kuidas said hakkama? Vali endale sobiv ndgu, margista ristiga.

o 0 ~ " ~ o~
w o -~
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3. Matemaatika.
Teema: “Sentimeeter”

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.
Oppematerjal: Kaia Belials “Matemaatika té6raamat 2.klassile” (Skriibus).

1. Otsi lles enda joonlaud. D
Uuri joonlauda. Uks sentimeeter jaéb joonlaual

Kui pikk on Uks sentimeeter (Iihend cm)? kahe numbri vahele.

S PAC s A US s SR
R SR s

AT R SRR L Lo e

See on kokku 3 cm.

2. Mbdda.

Mo&6tmist alusta
joonlaua 0 punktist!

Kui pikk on see pliiats? ..................

M66da enda pinalis kdige Iihema pliiatsi pikkus. ............. cm

M66da enda pinalis kdige pikema pliiatsi pikkus. ............. cm D

3. Taida matemaatika tdoraamatus |k 56 Ul 2 - 4.

17



4. Sirgloik
See on sirgldik AB. Sellel otspunktid A ja B.

A B a
I | Moéoda sirgldigu pikkus. AB= ............ cm

5. Taida matem tr lk 56 ul 5

lk 57 Ul 6. O

6. Nuputa.

oo Kas pliiatsi pikkus on 6cm voi 4 cm? ..........
Kontrolli, kas said sama vastuse, mis on

selle tehte vastus:

7. Lahendatrlk 57 Gl 7. D

8. Lahendatrlk 57 Gl 8 - 9. O

9. Kusi dpetajalt vastuste leht. Kontrolli oma vastused.
+ Kirjuta siia, kas jaid oma toé6ga rahule. Kui midagi laks valesti, siis miks? Métle ka, mis hinde sa endale
paneksid.

18



4. Matemaatika ja tooopetus.
Teema: Korrutamine

Opijuhise koostas Anne Meldre, Sinimde Péhikool, Sillamée Gimnaasium.

Armas 2.klassi opilane!

Alt leiad MATEMAATIKA ja TOOOPETUSE (ilesandeid jargnevateks nédalateks. Palun teha iilesandeid
jarjest, siis jouad Sa kenasti oskusteni ja teadmisteni.

Teema: Korrutamine 2-ga

» Vaata palun video ja korda haalega. Pddra tahelepanu kuidas tuleb korrutist lugeda ja kirjutada. Kirjuta
endale vihikusse Umber. C]

001.video https://drive.google.com/file/d/1iXwa4fMnS8a-svrQl_dxeA CMfp-uUwN/view?usp=sharing

» Joonista vihikusse ruudud ja varvi iga teine ruut siniseks. C]

HEEENEEEEEEEEE .
DDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

Mitmendat ruutu Sa varvisid? 2, ..... Y e ) eereey eeerny eneey aeerny eeann

Jata meelde - need on korrutamise kahega vastused!

» Tee palun test. Testi taitmisel Sa 6pid. Vajadusel void korrata, teha veel kord. D
001 TEST https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSecibXpJCPqAACXNSZA 7 7ALsEb5bBRfgYn7TK-
j_84A1PbBA/viewform?usp=sf_link

+ 001 MANG D
Mangi pereliikmetega. Nimetage kordamddda iga teine arv 0-20ni. Visates palli teineteisele, 1aheb see mang
|6busamaks.

+ 002 MANG D

Prindi vbimalusel vélja vdi joonista Umber ning mangi.
Mang asub siin:
http://korrutamine.weebly.com/toumloumllehed.html
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« TOOOPETUS D 2x1 2X6 2 12
Lingi all on peidus naidis mangust. Palun meisterda

samasugused kaardid (ainult korrutamine 2-ga), 2x2 2x7 4 14
I6ika lahti ja mangi paris mitu korda, nii Uksinda kui

ka pereliikmega. 2x3 2x8 6 16
Sa tegid hoolikalt kdik need iilesand- | 2X4 2x9 8 18
?d. Kull.da.s Sulle tundub, kas. c.)skad %5 2%10 10 20
juba hasti korrutada 2-ga? Kirjuta

sellest opetajale.

Teema: Korrutamine 3-ga
» Vaata palun video 002 ja korda haalega. D

002.video
https://drive.google.com/file/d/1iltlQD-PX9weCu-aQBD503sRW-MI9Irt/view?usp=sharing

* Vaata video 003 ja kirjuta ilusti vihikusse. D
003.video
https://drive.google.com/file/d/1iRQgHYD_gGPUxeuqwq2tL-EOOfVc3Kl/view?usp=sharing

* Tee palun té6raamatus LK 63 D
» Tee test. Testi taitmisel sa 6pid. Vajadusel void korrata, teha veel kord. D
002 TEST https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeMpylEeM-Y-BVpRTILSLNIKN30-xxAOHfc3_kRJeF-

BThYi4dg/viewform?usp=sf_link

+ 002 MANG Mangi perelikmega. Nimetage kordamédda iga kolmas arv 0-30ni ja mangige, visates teinetei-
sele palli.

+ TOOOPETUS D 3x1 3x6 3 18
Lingi all on peidus naidis mangust. Palun meisterda
samasugused kaardid (ainult korrutamine 3-ga), 3x2 3x7 6 21
I6ika lahti ja mangi paris mitu korda, nii Uksinda
kui ka pereliikmega. https://i1.wp.com/i069.radikal. 3x3 3x8 9 24
ru/1710/4d/5657919af572.jpg
3x4 3x9 12 27
3x5 3x10 15 30
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Sa tegid hoolikalt kdik need ulesanded. Kuidas Sulle tundub, kas oskad juba
hasti korrutada 3-ga? Kirjuta sellest opetajale.

Teema: Korrutamine 4-ga

» Vaata video ja korda. O
004.video https://drive.google.com/file/d/1ihASS4wq01646VubVgaobyUaUleF7t4k/view?usp=sharing

e Vaata video ja kirjuta ilusti vihukusse. D
005.video
https://drive.google.com/file/d/1iPGZuOwc0JnFXLD2a4jj0ZMXTeo1PvL5/view?usp=sharing

* Joonista vihikusse ringid ja vérvi iga neljas ring roheliseks. D

OCO0@O0O0O0O0O0O0O0O0OOOOOOOO
OO0OO0O0O0O0O0O0O0O0O0OOOLOOOOOO

Mitmendat ringi Sa varvisid? 4, ..... Y e Y e Y e Y e Y e R R R ,
Jata meelde: need on korrutamise neljaga vastused.

» 003 MANG pereliikmega. Teineteisele palli visates nimetage iga neljas arv 0-40ni. D

« 004 MANG Kontrolli, kui hasti Sinu pereliikmed tunnevad korrutamist 2, 3 ja 4-ga D

« TOOOPETUS O

Lingi all on peidus naidis mangust. Palun meisterda 4x1 4x6 4 24
samasugused kaardid, 16ika lahti ja mangi paris

mitu korda, nii Uksinda kui ka pereliikmega. 4x2 4x7 8 28
Sa tegid hoolikalt kaik need iilesand- | X3 | 4x8 12 32
ed. Kuidas Sulle tundub, kas oskad 4x4 4x9 16 36
juba hasti korrutada 4-ga? Kirjuta

sellest 6petajale. 4x5 4x10 20 40




Korrutamine 5-ga

» Vaata video ja korda. D

006.video

https://drive.google.com/file/d/1iYn1g9rnNWL5YzzinTRuc4Hsvc4 1kGjy/view?usp=sharing

» Vaata video ja kirjuta ilusti vihukusse. D
007.video https://drive.google.com/file/d/1iIIWAO00ChKAX2QRe8FaiZZPC3LFxTm9ey/view?usp=sharing

» Joonista vihikusse ringid ja varvi iga viies ring roheliseks. D

OO000O0O0O0O0O0OOOOOOOO

« 004 MANG Mangi perelikmega. Nimetage kordamédda iga viies arv 0-50ni. D

« 005 MANG Kontrolli, kui hasti Sinu pereliikmed tunnevad korrutamist 2, 3 ja 4, 5-ga. D

« TOOOPETUS D

Lingi all on peidus naidis mangust. Palun meisterda 5x1 5x6 5 30
samasugused kaardid (ainult korrutamine 5-ga),
Iika lahti ja mangi paris mitu korda, nii tiksinda kui SX2 oX7 10 35
ka pereliikmega.

5x3 5x8 15 40
Sa tegi.d hoolikalt kéik need ulesand- 5x4 5x9 20 45
ed. Kuidas Sulle tundub, kas oskad
juba hasti korrutada 5-ga? Kirjuta 5x5 5x10 25 50

sellest opetajale.
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5. Matemaatika.

Teema: Kahekohalisele arvule
uhekohalise arvu liitmine

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.

Eesmargid:

e kinnistad eelmisel tunnil saadud teadmisi;
» 0Opid vajadusel kasutama abistavaid vihjeid;
e hindad oma t66d.

1. Lahenda matemaatika tddraamatust Ik 46-47. Ulesande 3 ja 4 abistavad vihjed on &pijuhise all.
2. Kusi dpetajalt vastuste leht. Margi 6iged ja valed vastused. Pane endale hinnang.
0 apsu = OIVALINE
1-2 apsu = SUUREPARANE
3-4 apsu = VAGA TUBLI
5-6 apsu = TUBLI
7- ... apsu = SAAD PAREMINI

MONED VIHJED

Ulesanne 3.

Tegemist on liitmiskastiga.

—

Sellesse kasti 33+4
tuleb summa.

33

4

Ulesanne 4.

Kui tekstis on s6na “suurenda”, kasutad marki
Kui tekstis on sdna “vahe”, siis tahendab see
Kui tekstis on s6na “summa”, siis tdhendab see

Naiteks: Suurenda arvude 43 ja 6 summat arvu 20 vorra.

/

43 + 6 + 20

Naiteks: Suurenda arvude 17 ja 3 vahet arvu 10 vorra.

[

17 -3 +10
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6. Eesti keel.
Teema: Unenaomaa

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool. -
Oppematerjal: Anneli Saro jt “Eesti keel 2.klassile” (Avita); t66vihik.

Eesmargid:
» oskad leida tekstist kiisimustele vastused;
» tutvud omadussénade, tegusdnade ja nimisdnadega;
* harjutad luuletuse ilmekat lugemist;
* leiad luuletusest riimuvaid sonu.

1. UNENAOMAA
» Vaata opikus Ik 56 olevat pilti.

Mis on sellel pildil imelikku? D

+ Uhine vestlusring dpetajaga. D

2. Loe eesti keele dpikust |k 61 luuletus ,Unemetsades”. D

. .. ~ Sinu vastused on kdik
» Vasta kusimustele lihe sdnaga. N
. OMADUSSONAD ehk
Missugune on unemetsades valgus? .............cccooiiiiiiiiiiiii i cirieldavad midaai
Missugused on unemetsades jarved? ..........cccccvviiiiiiiee e neldavad migag!-
Missuguse samblaga on kaetud maed? ............ccooeeiiiiiiniiiniiee e, D : —
Sinu vastused on kdik
Mida ebatavalist teevad lilled? ..o, TESUS(;TAD ehl: val-
Mida ebatavalist saad Sina teha? ..........ccoccoiiiiiii e, Jendavad ‘egevust
Mida ebatavalist teeb vikerkaar Sinuga? ..........cccocceiiiiiiii i, D
Kes unemetsad undab, rahus lesib ja laiskleb? ...........cccccciiiiiiinnnn zll::lgaésl\tlfgd E: ko_lkd
Kes unemetsades aina kondab ja veel virgem naib? ............cccceeeeee. 2 olendid ehk asja
Kes vdib lennates mett korjata? ..o, Ja olendid.
Mis puudub UNeNAOMELSAAES? .....ovvviiiieeeiiiiccee e D

3. RUHMATOO:
» kontrollige omavahel kisimuste vastused;
* jagage omavahel luuletuse salmid ja 6pi oma salm ilmekalt lugema;
» lugege Uksteisele enda salm ette.
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4. Mis on RIIMUVAD SONAD?
Riimuvad s6nad on sdénad, mis kdlavad sarnaselt.
NAITEKS: ringiks - kingiks, krooks — jooks, pidu — ridu.

- Leia luuletusest rimuvad sonad. D

lind

valgus

maed

undab

sale

brinett

5. Taida tOOVINIKUS ......cooiiiiiiiie e k38 h 1,
......................................................................................................... Ik 36 h 2.

6. Kirjuta luuletusele kolmas salm, milles on 6 rida ehk varssi.
Alusta iga rida sbnaga ,unemetsades”.
Kirjuta luuletus harjutuste vihikusse. D

' ’ ’
<« Saitdkl hakkama!
" KJ,LLtH.S'
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7. Loodusopetus.
Teema: Veetaimed

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.
Oppematerjal: Marge ja Ullar Loks “Loodusépetuse té6raamat 2.klassile”

1. Vaata pilte ja jutusta, milliseid taimi naed. O
Kollane vohuméisk Po6o6ra tahelepanu:
": / :‘ kus need kasvavad;
millised need on;
mille poolest erinevad maismaataimedest.

hundinui

G:zg varsakabi \ \ /
-.\ |

D2 X Kaldataimed

L)

s
e (i
v:...’

PE
’

Ujulehtedega |
taimed

\

Al

2. Loe loodusopetuse opikust Ik 25. O
3. Mille poolest erinevad veetaimed maismaataimedest?

Vee sees kasvavatel taimedel on vaga hasti painduvad lehed ja varred. Lehed on neil peenikesed
ja meenutavad niiti voi linti. Vesi voolab niisuguste lehtede vahelt hélpsasti Iabi ega kisu taime katki. Osa
taimi kinnitub juurtega veekogu pohja, lehed aga ujuvad veepinnal. Sellised on naiteks vesiroos ja
vesikupp. Vesiroosi ning vesikupu lehed on Umarad ja tugevad.

4. Taida 6pikus Ulesanne Ik 25. D
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5. Tutvu veetaimedega lahemalt 6 Ik 26-27. D
6. Kirjuta nimetused 6ige taime juurde. D

kaisel, vesikatk, vesiroos, vesikupp, mandveti-
kas, hundinui, pilliroog, penikeel, lemmel

7. Vesiroos on imeilusa diega veetaim. Uuri, miks ei tohi vesiroosi disi vaasi korjata. D

Vihje: .ﬂ

Pdhjataim (2) | Kaldataim (3) | Ujulehtedega taimed (4)

vesikatk, lemmel, mandvetikas, penikeel, kaisel, hundinui, vesikupp, pilliroog, vesiroos

8. Kontrolli ennast: D
+ Uhenda taim sobiva kasvukohaga;
* Lopeta laused.
Veetaimed toodavad veekogus ...............coiiiii. , mida vajavad veekogus elavad organismid.

Vesiroosi ei tohi korjata, sest see kuulub ... alla. .’.]
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8. LoodusoOpetus.
Teema: Taimed pollul. Teravili

Opijuhise koostas Halli Toommégi, Kohtla-Jérve Jérve Kool.

1. Tutvu dppematerjaliga teraviljadest ja tervislikust toitumisest, selleks mine lingile
https://www.pudruprogramm.ee/materjalid ja vali dppematerjalid 1.-4. klass. O

2. Loe allpool olevaid vanasdnu. Kuidas Sa neist aru saad? Kirjuta. D
Narri példu (iks kord, pbld narrib sind (iheksa korda.
Tiihi kott ei seisa plisti.

3. Tutvu uute sbnadega. O
Teravili - liitsOna, tera + vili
Tera on teravilja vaike kdva vili vbi seeme, viljatera.
Teravili on viljade (terade) saamiseks kasvatatav taim.
Padlijahu on kestadest ja iduosakestest hasti puhastatud peenike jahu.
Klii, kliid -Kliid on teravilja puulijahuks jahvatamisel eraldatud seemnekestad koos taimekoe- ja idu-

Tang, tangud. Tang on teravilja Kruup, kruubid. Kruup on teravilja Tali — talv
kooritud ja purustatud tera. kooritud ja lihvitud tera.

4. Nimeta Sulle tuttavaid teravilju. D
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5. Tutvu dppematerjaliga teraviljadest: D
* Ava arvutis GOOGLE
» Truki aadressiribale https://www.taskutark.ee/m/pold/
* Loe, vaata pilte ja téida seal olevad Ulesanded

6. Ava tééraamat ja loe |abi tekst Ik 75-76. D
Taida tdéraamatus oleva teksti abil lingad.

Eestis kasvatatavad teravilad on ................... e ,

Méned terad kilvatakse mahajuba ....................... ,teised alles ............ .
Suvel teravili ... .

Vili koristatakse pollult .....................oooin, .

.................. jahvatatakse teraviljade seemnetest ...................., o
JA .

Teraviljadest tehakse loomadele ........................... .

Teravilja varredon ......................... .

Kuivanud kérsi nimetatakse ............................ .

7. Taidatrlk 76 Ul 1. D

8. Kontrolli oma teadmisi: D
« Truki arvutis aadressiribale: https://learningapps.org/788110 ja taida Ulesanne.

KIIREMATELE LISAULESANNE:
Millisest teraviljast saab valmistada Sinu lemmiktoitu ja mis toit see on?

29



9. Loimitud ope (eesti keel,
matemaatika ja loodus).
Teema: Suvevaheaeg

Opijuhise koostas Kersti Smorodina, J6hvi Péhikool.

Hea 2. klassi 6pilane!

Niiiid katsetad &ppimist pijuhise jargi. Opijuhis on juhend iseseisvaks dppimiseks. Loe seda hasti

hoolega. Kui oled Ulesande ara lahendanud, siis varvi Glesande juures olev kastike oma lemmikvarvi.

Nii nded, kui palju oled juba jdudnud ning mis on veel vaja ara teha.
Jéudu téodle! .

* Loe luuletus ,Suureparast suve!“ kaks korda labi. Esimesel korral r6dmsalt — Sul on hea meel, et vahe-
aeg algas. Teisel korral loe kurvalt — kahju on oma klassikaaslastest eemal olla.

VARSTI ALGAB SUVEVAHEAEG!

~Suureparast suve!”
Ei komad ega sides6nad taha jaada pahe.
Kuhu pidin kirjutama suure algustahe?
Tuli suvi, puhkis peast mul k, p, t ja si,
ndud tahed, silbid, laused kdik on kuumus ajand sassi.

K&es on suvi, meelest lainud lihtne a, b, c.
Eesti keele reeglid tahtsad — selge on ju see!
Aga talvel 6ppida on aega kdll ja veel.
Praegu paikest, sdpru, vabadust me naudime!

Uusi teadmisi nitid sa sellel suvel kasuta,
suureparast suve sulle soovib Avita!

O
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o MiS VOI KES ON AVITA 7 L. e e D
* Luuletuses on kirjas moned eesti keele reeglid, mida sellel aastal dppinud oleme. Loe luuletus veel Uks
kord labi ja taida tabel. Tee X nende reeglite taha, millest on luuletuses juttu. D

Reegel
Tahed kindlas jarjekorras moodustavad tahestiku.
Lihikese taishaaliku kirjutame Uhe tahega.
Kaashaalikuihendis kirjutame iga kaashaaliku tUhe tdhega.
Eesti keeles kirjutatakse sona algusesse tavaliselt k, p, t.
Kui esemeid vbi olendeid on mitu, kirjutame sdna I6ppu —d.
Sidesdnade et, sest, aga, vaid, kuid ette pannakse koma.
Nimed kirjutame suure algustahega.
Kadrvuti olevad erinevad taishaalikud moodustavad taishaalikuihendi.

S-i ja h kérvale kirjutatakse tavaliselt k, p, t.

KOMA

» Sidesdnad olid need s6nad, mille abil saab lauseid komal koma:
kokku siduda. Osad sidesdnad taha- vad stdesona sidesona
enda ette koma, mdnede ette koma .
iy . N ja el
kirjutada pole vaja. Vaata tabelit { _ ke
. o QU7 nng ,sest
ja tuleta need sidesénad meel- g S de.

ega ,aga

* Harjuta reeglit - eesti keele vt vaid

TV Ik 97 harjutus 2 ja 3. . ehjk Knid

O

AJU VOIMLEB

» Tuleta video abil meelde, kuidas ajuga vdimelda. Harjutuste tegemiseks tduse pusti. Video asub siin:
https://lasteekraan.err.ee/1079777/aju-voimleb. D

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Geomeetrilised kujundid jaotasime kahte suurde rihma — ruumilised kujundid ja tasandilased kujundid.
Ruumiliste kujundite sees on vaba ruum. Tasandilised kujundid asuvad tasapinnal, neid saame joonestada.

O
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+ Tuleta meelde geomeetriliste kujundite nimetused. Uhenda joonega kujund ja nimetus. D

lasapinnaline Ruumiline

g b

ruut ring kolmnurk ristkilik risttahukas kera puramiid

kuup silinder koonus

 Mirgi kolmnurgale osad TIPP, KULG, NURK. D * Margi risttahukale osad TIPP, TAHK, SERV. D

* Ava lingid ja kontrolli, kas lahendasid digesti. D
https://www.taskutark.ee/m/tasapinnalised-kujundid-ristkulik-ruut-kolmnurk-ja-ring/
https://www.taskutark.ee/m/poordkehad-silinder-koonus-kera/
https://www.taskutark.ee/m/risttahukas-ja-kuup/
https://www.taskutark.ee/m/puramiidid/
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» Taida matemaatika TR Ik 108 — 109 iil 1, 2 ja 5. D
+ UL 5 — peegelduse joonestamiseks kasuta joonlauda. Peegeldus on nagu peegelpilt. Need punktid, mis
asuvad punasele kesk-joonele Idhemal, pead ka sina lahemale joonestama. Need punktid, mis asuvad

punasest kesk-joonest kaugemal, joonesta ka sina kaugemale. Punkti kauguse saad siis, kui loed ara
ruudud punkti ja kesk-joone vahel. D
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* Lahenda peast arvutamise ristsona ja
saad teada, mis ulesanne tuleb Sul TR Ik
105 é&ra teha.

O

TR 1k 105 lahendan ara il ...............

O

(FOTO https://www.pinterest.com/pin/359021401550080043/)

FOTOJAHT GEOMEETRILISTELE KUJUNDITELE LOODUSES

» Selle Ulesande tegemiseks laheb Sul vaja telefoni. Liigu looduses avatud silmade ja rikkaliku fantaasiaga
ning pildista 6pitud geomeetrilisi kujundeid.

O

* Vali tehtud piltidest liks ja saada see opetajale Stuudiumisse.

O
4

« olid viiga
vo  plldlik
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10. Loimitud ope (eesti keel, matemaatika
ja kaeline tegevus).
Teema: Uus aasta

Opijuhise koostas Merle Plaat, Rocca al Mare Hispaania kool.

Oppematerijal: Pille Arnek, Airi Kuusk, Kétlin Vainola ,Eesti keele 6pik 2.klassile Il osa*;
https://tartumill.ee/et/tooted/kama/kama-ajaloost/;

Kaja Belials ,Matemaatika t66vihik 2.klassile Il ja Il osa*;
https.//www.pinterest.com/pin/703756181017660/?nic_v2=1a71XjJdn.

Armas tessakas!
Tana on teisipaev ja kuupaevaks on 7.jaanuar.
Vahvaid omanaolisi moétteid ja avastusi!

Hea vana olija! Ole vajadusel ndu ja jduga abiks uute laste sisseelamisel!
Armas uus tulija! Kusi ja uuri lisaks, et tegutsemine voéimalikult sujuvalt kulgeks.

=

http://clipart-library.com/clipart/1351853.htm

* kinnistad 20-piires Gleminekuga ning 100-piires Uleminekuta peast liitmist ja lahutamist;
* meisterdad juhise ja joonise pdhjal paberist roti.

1. UUS AASTA
¢ Uue aasta algul on inimestel palju soove ja nad annavad ka palju lubadusi.
Joonista ja kirjuta kingikotti, mida Sina uuelt aastalt soovid. Tee seda t66d eesti keele t6dvihikus Ik 3

harj 1 véi siin, kui Sul téévihikut ei ole. [:]

2. KAMAPALLIMAA

¢ Loe eesti keele dpikust Ik 10-11 vahemalt kaks korda luuletust ,Kamapallimaa®“. D
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* Uuri 6piku tagant sénastikust voi digekeelsussdnaraamatust, mis on: D
ST 0101V
=70 I (== I S
DTNt -

Sonaraamatu leiad valgelt riiulilt. Kui Sa seda varem kasutanud ei ole, siis palu opetajalt abi. D

Uurisid kolme sdna tdhendust eelmises punktis. Palun kirjuta piltide alla, mis on mis.

o TOO PAARIS v&i KOLMIKUS. Loe luuletust erineval viisil: D

kurvalt,

hoogsalt,

aeglaselt.

Leia hea nurgake, kus saad seda teisi segamata teha.

Milline lugemisviis sobib luuletusega kdige paremini? ...........coooiiiiiiiiiie e

e Kust kama on périt? Millest tehakse kamajahu? Uuri kama kohta siit: https://tartumill.ee/et/tooted/kama/
kama-ajaloost/ ja vasta jargmisel lehel olevatele kisimustele.
Tee seda oma nutiseadmes vo6i vota arvuti suurest saalist, kamina korval olevalt kapilt. Kui
tegutsed esimest korda kooli arvutiga, siis palu 6petaja endale appi.

Kuidas kutsutakse kama Venemaal? ...........cccccceevviieneeennnnen. Aga S00MES? ...ccveiieeeiieee e
Millest tehakse KamajahU? ...........ooiiiiiiiiie ettt e e e e e ee e e e et e e e e e enteeeeeeenneeas

Milleks peetakse kamajooki hapupiimaga? ..........ccccuuiiiiiiiiiiie e D

« UHISTOO KLASSIGA. Vestle kama teemal, kontrolli kiisimuste vastused ja jaga kamaga seotud ret-
septe. D

* LIIKUMISPAUS. Mine tee hlipeldes, joostes voi tantsides seitse ringi jalgpalliplatsil. %:}
3. RIIKIDE JA MAADE NIMEDE OIGEKIRI

* Riikide ja maade nimed kirjutatakse ...........c.cooviiiiiiiiiic, tahega. D



* Milliste maade lastest on loetud luuletuses juttu? (9)

* Millisesse riiki tahaksid Sina reisida ja miks? Mine Utle oma soov koos pdhjendusega Opetajale.
Kui méte on 6eldud, siis pane see siia kirja.

¢ UHISTOO KLASSIGA. Uhenda lause algus ja 16pp.

Venemaal keedetakse jouluvana kodu.

Soomes on samovaris teed.

Taanimaalt on sdovad spagette.

Itaalia lapsed parit legod.

Arutle kiisimuste pohjal: Mida said teada iga maa laste kohta?

Mida teadsid varem?

Milline on Sinu meelest Eestimaa? D

» Kirjuta Uhendatud 6iged laused harjutuste vihikusse. Vormista t66 (kirjuta pealkiri ja kuupaev ning
jooni pealkiri) koos 6petajaga. D

4. KORDAMINE MATEMAATIKAS

* Arvuta.
24 +6 = 13-6= 3+9= 68 -6 =
13+4= 20-5= 14+5= 14 -5=
42 +7 = 70-3= 16-8= 4+8=
8+9= 82-2= 1M1-5= 6+9=

Naita tooopetajale. Vajadusel paranda vead.
Selleks kirjuta teise varviga dige vastus vale korvale. D

» Korda 6pitut matemaatika 2.0sa td6ovihiku I6pust |k 48-63.
Tee sealt vabal valikul kolm tlilesannet, mis ootavad lahendamist. D

* Tee Ulesandeid 3.0sa tddvihikust Ik 4-5. Kontrolli paarilisega, vajadusel kiisi 6petajalt nou. D
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5. ROTI AASTA MEISTERDUS

* Proovi meisterdada sellist hiirekest voi rotti nagu on pildil.
https://www.pinterest.com/pin/703756181017660/?nic_
v2=1a71XjJdn

Moned napunaited abiks tegutsemisel:

Keha Sablooni ja vajalikud materjalid saad 6petaja laualt.
Varv vali ise. Ole keskkonnateadlik ja kasuta paberit targalt.
Silmad tee topelt nagu kérvadki. Nii tekib nakku rohkem il-
mekust.

V&id joonistada voi kleepida ka ripsmeid.

Vurre void enne kleepimist koolutada nagu sabagi.

Ninaks kasuta pehmet karvapalli. Kleebi see kuuma liimiga. Ole ettevaatlik ja vajadusel palu abi.

4
< Toredat pheva

" Teist poolt Sulle!
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11. Eesti keel ja loodusopetus ; ‘
Teema: Linnud s,

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.
Oppematerjal: Ly Rammo ja Anneli Saro “Eesti keele dpik 3.klassile” (Avita);
téovihik Tiina Elvisto jt “Loodusépetuse dpik 3.klassile” (Avita).

Eesmargid:

» teed pdhjalikku t66d tekstiga;

» oskad eristada fakti valjamdeldisest;

 jutustad loetud teksti valitud tegelase vaatenurgast;
leiad pildilt lindude kehaosad;
nimetad lindude tunnuseid.

1. Enne lugema asumist.

1.1. Uhenda maiste, pilt ja seletus

Selgroogsed loomad, kes on kohastunud eluks
IMETAJAD nii vees kui ka maaismaal.
Selgroogsed loomad, kes saavad parast
ROOMAJAD stindmist emapiima.
LINNUD Selgroogsed loomad, kes elavad vees ja ujuvad.
KAHEPAIKSED Selgroogsed lennuvdimelised loomad.
KALAD Selgroogsed maismaaloomad, kelle keha
katavad soomused.

» Mis sa arvad, mis tunnis kolmanda klassi dpilased selles 100S ON? .........cccceeeeviiiiiiiiiiiiiiieeeee e, D

1.2. Taida eesti keele toovihikus |k 38 h 1. D

2. Loe katkend llmar Tomuski raamatust “Inglid kuuendas B-s” 6pikust Ik 50. D
2.1.Selles katkendis on mdned faktid, mis on teaduslikult diged. Margi teaduslikud faktid.

Selgroosad on need, kellel on selgroog.
Selgroogsete hulka kuuluvad kalad, kahepaiksed, roomajad, imetajad ja linnud.
Kahepaikne tdhendab seda, et ma olen hommikul Gihes kohas ja dhtul teises kohas.

Kahepaiksed saavad elada nii maal kui ka vees.

Oodon

Inimene on imetaja. D
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2.2. Vasta suuliselt jargmistele kisimustele.

1. Mitmendas klassis dpilased dpivad?
2. Mis tunnis tegevus toimub?

3. Kes on selgroogsed?

4. Kes on Mardi arvates kahepaikne?

5. Kes on kahepaikne tegelikult? D

3. Loe katkend Il osa dpikust Ik 51. O

3.1. Selles katkendis on mdned faktid, mis on teaduslikult diged. Pane kirja teaduslikke fakte lindude
kohta. Meeldetuletuseks vaata punkti 2.1!

3.2. Vasta suuliselt jargmistele kisimustele.

1. Kuidas valis dpetaja, milliste selgroogsete dpetamisest ta alustab?
2. Miks ei p6oranud opilased opetajale tahelepanu?
3. Kuidas lahendas 6petaja olukorra? D

4. Seleta oma sdnadega jargmised valjendid.

PAIVIS TANEIEPANU ... e e s

NAItHK OPPEVANENG ... o e

VANV K OV . e e e O

5. Lahenda t66vihikus Ik 38 h 2. D

Alusta jutustamist just siit:

Mina alustaksin jutus- tamist nii: Jalutasin
kooliaias ringi ja nokkisin toidupalukesi

tee pealt, kui koristaja mu minema ajas.
Lendasin kiirelt Uhele aknadérele. Siba- sin

narviliselt ringi. ...
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7. LINNUD
7.1. Vaata dppevideosid: D
https://www.youtube.com/watch?v=jF0ld-hH9y4
https://www.youtube.com/watch?v=Mu6b3u_95Ts
7.2. Loe loodusdpetuse dpikust Ik 30-31. D

» Pane kirja lindude kehaosad.

Margi ara lindude tunnused

Uimed

Karvad

Hingavad Idpustega
Hingavad kopsudega
Suled

Nokk

Tiivad

7.3. Linnud on piisisoojased. Pusivat kehatem-
peratuuri aitavad hoida suled. Udusuled anna-

vad sooja ja tugevad lennusuled aitavad lennata.

O

7.4. Selleks, et kehatemperatuur pusivana hoida,
peab s66ma. Linnud peavad sagedasti s66ma,
sest lendamiseks kulub energiat. Kui nad sddksid
korraga palju, siis oleks keha lendamiseks raske.
Lindude keha muudavad kergemaks luudes ole-
vad 6hukambrid.

O
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7.5. Métiskle - miks on lindudel erinev noka kuju? D

7.6. Uhenda noka kujuga sobiv lause. D

Lameda ja laia nokaga

Peenike terava otsaga . ) Terava ja kdvera .
i Teratoidulistel lindudel saab vest hasti
nokk sobib putukate o otsaga nokk kuulub o i
L on tugev ja jame nokk. - selgrootuid ja taimeosi
puddmiseks. réoévlindudele.

filtreerida.

8. MOTISKLE: O
Kas koik linnud lendavad? Kuidas nad siis liguvad?
Mis on neil teiste lindudega sarnast?

9. Vabatahtlik mang ,Linnulaul®. D
http://loto.era.ee/linnud/et/spring/1/
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12. Loodusopetus. ‘
Teema: Eostaimed %

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.
Oppematerjal: Maarika Ménnil jt “Loodusépetuse té6raamat 3.klassile” (Maurus).

Eesmargid:
e tead, mis on eostaimed;
* nimetad eostaimi ja nende tunnuseid;
 leiad tekstist sambla tunnuseid.

1. KORDA. Kirjuta sdnad 6igesse liinka (idu, seemnete, eostega, toitainevaru). D
Taimed paljunevad ...........ceeeeeiiiiieiiieee e J e .

EOSE SEES ON ..o - S .

2. Ava loodusdpetuse tbéraamat Ik 22 ja loe 1abi esimene olevat tekst. D
* Vaata skeemi ja pilti eostaimedest Ik 22.
» Kui pikaks kasvavad eostaimed?

TAIME PIKKUS

Sonajalg

Raudosi

Harilik karusammal

Karukold 18 cm

3. Loe labi eostaimede uldiseloomustus. Uuri lahemalt taimi.  POLDOSI D

/
TUNNUSED: POLDOS]
+ Ammustest aegadest kasvanud Maal. v

» Lihtsa ja algelise ehitusega. Neil on
ainult lehed, varred, juured.

» Paljunevad eoste abil.

+ Kasvavad valdavalt niisketes ja
varjulistes kohtades.

» Vajavad vett, veidi valgust,
susihappegaasi, hapnikku.

€0s
'_'! oksad

MAARJA-SONAJALG 1% i
B ™ W1 vars
— juured

Sonajalal pole vart,
vaid on
leheroots.

Eoskuhjades on
peidus eosed.
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4. Taida té6raamatus Ik 22 Gl 33. D

5. Ka samblad on eostaimed. D
* Loe téoraamatust Ik 23 esimene tekst ja téida Ulesanne.
» Vaata pilte.

Harilik karusammal Karusambla eoskupar

» Vasta luhidalt kisimustele. Kasuta vajadusel td6raamatust teksti abi.
Mis varvi on samblad @astaringi? ... e
Tdmba joon Umber sambla osadele - juur, vars, leht, bis, eoskupar.
Mille abil saab sammal t0idU KAHE? ........coiiiiii e
Kas samblad kasvavad tihedalt vBi hajusalt KOOS? .........eiiiiiiiee e

Kus on parim elupaik SammMaldEIE? .........cooiiii e e e e e e e e e e e aaaaaa e

6. Vasta varese kUsimusele.

&

Miks pole_voimalik
jaaniool sonajalaoi

7. Taida tdéraamatus Ik 24 Ul 38. Abi saad 6pijuhise punktist 3 ja tdéraamatus Ik 24 Ul 37. O

Varvi tabelis ndod nii, nagu Sina tunned.

Sain tinasest loodusdpetuse teemast aru. @ @
Tean nimetada eostaimi, @ @
Olen tutvunud eostaimede ja sammalde @
tunnustega.
Taitsin dpijuhist hoolega. © @
Nautisin tdnast dppimist. @ @
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13. Loodusopetus.
Teema: limakaared, kaart, Eesti kaart

Opijuhise koostas Liina Sutt, Eesti kaartlisaku Giimnaasium.
Viited:
1. Hallik,M., Kriiska, A., Mazur,T. (2016). Loodus- ja inimesedpetuse 6pik ja téovihik. Il osa.
Tallinn: AS Bit.
2. Vikipeedia. (2020). Eesti saarte loend. Kilastatud aadressil:
https://et.wikipedia.org/wiki/Eesti_saarte_loend (27.08.2020).
3. Vikipeedia. (2020). Sérve poolsaar. Kilastatud aadressil:
https://et.wikipedia.org/wiki/S%C3%B5rve_poolsaar (27.08.2020).

1. Tuleta meelde péhi-ilmakaared ja vahe-ilmakaared ning pane kirja.

Pea meeles, et ilmakaared kirjutame vdikese .l

tihega! O A

Kui oled ilmakaared unustanud, vaata 8. |k 32 ja
kirjuta puuduolevad iimakaared teist varvi pliiatsi-

ga_ ................................................

2. Vaata Eesti kaarti Ik. 45. D ................................................

Pea meeles, et kdrgustike, madalike, tasandike,

jogede, jarvede, saarte, poolsaarte, lahtede nimed
kirjutame suure tédhega! (Haanja korgustik,

Juminda poolsaar jne)

Pane kirja mdni Eesti kdrgustik, madalik ja tasandik.

Pane kirja mdned joed ja jarved.
Pane tahele, kuidas on kaardil sbnade ,jarv“ ja ,jogi“ [ihend.



Margi kaardile numbriga.

Paaristdd. Voite kasutada tahvelarvutit (mis on kohvris) ja 6pikut. Kumbki paariline tédidab oma kaarti, arutle-
da saate koos.

1) Eesti suuruselt teine saar;

2) Eesti suurim jarv;

3) Eestit pohjast piirav laht;

4) Haapsalust loodes asuv saar (suuruselt Eestis 4.);

5) Péhja-Eesti kdrgeim koht - ... kdrgustik, asub Rakverest Idunas;
6) Eesti pikim jogi;

7) Selles lahes asuvad saared Kihnu, Ruhnu, Abruka ja Manilaid;

8) Poolsaar Saaremaa edelaosas;

9) Laane-Eestis asuv Matsalu laht;

10) Eesti veerohkeim jégi, asub idas. See on ka piirijogi.

Spikker

https://et.wikipedia.org/wiki/Eesti_saarte_loend.
https://et.wikipedia.org/wiki/S%C3%B5rve_poolsaar.

ENESEKONTROLL | 4. Ulesande vastustega kaardi saate dpetaja laualt.
Il Kas paarilise 1. Ulesandes on ilmakaari, mis on teist varvi kirjutatud? Kisige vastastikku kiisimusi ilma-
kaarte kohta. Naiteks: millises ilmakaares asub Ida-Virumaa?




Vastustega kaart
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14. Loiming.
Teema: Loomariik ja detsimeeter.

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool. 25
Kasutatud 6ppematerjalid: Ly Rammo, Anneli Saro ,Eesti keele 6pik 3.klassile*;

Kalle Sirel, Sirje Kaljula, Priit Saareleht ,Loodusépetuse épik 3.klassile®;

Kaja Belials ,Matemaatika Opik 3.klassile*;
https://www.youtube.com/watch?v=auSo1MyWf8g.

opiq.ee.

Moistata, mis loom vOiks olla amMmMUULAJA? ..........o.oooiiiiiiiii e e

1. NOA LAEV
1.1 Kas oled kuulnud kunagi Noa laevast? Mis see Sinu meelest on? D

1.2 Noa laev O

Noa laev on Piiblis kirjeldatud
laev, mille pardal olnud inimesed
ja loomariigi esindajad paasesid
ainsatena Ulemaailmsest veeu-
putusest. Laeva ehitas Jumala
napunaitel 600-aastane Noa koos
oma poegadega. Sellesse voeti
Uks paar koigist neljajalgseist,
roomajatest ja lindudest. Kui laev
oli valmis, laskis Jumal 40 paeva
ja 40 66d vihma sadada, et karis-
tada inimesi nende pattude eest.

1.3 Loe Opikust lugu “Noa laev I’ (Ly Rammo, Anneli Saro ,Eesti keele 6pik 3.klassile®). [:]

1.4 Kuidas on Noa laeva legend ja loetu omavahel seotud? [:]

1.5 Taida harjutused tdslehel (8piku tv Ik 36 h 1-2). C]

1.6 Uhistdé. jutustage klassis, kuidas lugu vdiks edasi minna. C]
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LOOMARIIK

2.1 Lahenda looduse méistatused. D

Miks pistab madu tihti keele SUUST VAlJa? .........oooii e
Miks €i $aa rANNIA PEAVAIUT ...t e e e e e e e e e e e e e e
Miks linnud magades puu otsast alla @i KUKU? ..........ooiiiiiiiii e
Kuidas orienteeruvad nahkhiired pimedas? ........cooeiiiiiiiii e
Miks koerad ja kassid UkSteist €1 talU? ........ccueiiiiiii e

Kes loomadest voib elada kdige kauem, kuni 150 aastaseks? ..........eueeiiviiiieiiiiiiiieee e

2.2 Loe dpikust peatlikk ,Loomad®. D

2.3 Rihmat6o O

Arutlege riihmas looduse mdistatuste Ule ja leppige Uhine vastus kokku.

Leidke pildi juurde 6ige looma nimetus.

Ruhmita koos grupiga loomad 6 riihma.

Méoelge valja marksonad, millest peaks looma tutvustamisel radkima. Pange siia kirja.

DETSIMEETER

3.1 Meisterda méddupaber. D

Mo&dda paberile 10 cm ja laiuseks 2 cm. Léika mdéddupaber valja.
Margi paberile sentimeetrid.

Margi 0 ja 1 cm vahele millimeetrid.

Vasta kisimustele.

M&6dulindil on 10 cm, 20 cm, 30 cm ja teised taiskimned tavaliselt teist varvi.
See on selleparast, et oleks hastinaha jargmist pikkusihikut — detsimeetrit.

TRis1 e l""""'-"“""'wlll"l’ LU WL "H l‘_ s Hmnp VIR UL TR
b? Il SemErT 8 100 oo W

o ) (I TR ) bidhitda
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3.2 OPI SELGEKS TEISENDAMINE. D

Teisenda detsimeetriteks ja sentimeetriteks.
Néide: 63 cm = 60 cm + 320m =6dm 3 cm

Eraldad kiimnelised ja Uhelised. Kui Ghikus Iaheb arv Ule iheksa, saad teisendada suuremaks thikuks.

Teisenda sentimeetriteks.
Arutle nii: 5dm 4 cm=50cm +4 cm =54 cm

Teisendad dm sentimeetriteks. Liidad juurde Ulejaénud sentimeetrid.

e Seleta Opitut dpetajale.
e Taida tédvihikus Ik 14 Ul 1 (esimene tulp),

Ul 2 (esimene tulp),
ul 3 (esimene rida),
Ul 5 (esimene rida),

Ik 15 Ul 6 (esimene tulp) dl 7.

3.3 Vaata kaslaste andmeid. D

ILVES

Pikkus: 80 cm-1 m 30 cm
Saba: 11-25 cm

Kaal: 8-38 kg

Eluiga: 10 aastat

Tiinuse kestus:

2 kuud 2 nadalat
Kutsikaid pesakonnas:
2-3

LEOPARD

Pikkus: 90 cm-1 m 90 cm
Saba: 60-110 cm

Kaal: 37-90 kg

Eluiga: 12 aastat

Tiinuse kestus:

90-105 paeva

Kutsikaid pesakonnas:
2-3

50

LOVI

Pikkus:

1 m 70 cm-2 m 50cm
Saba: 90 cm-1m 10 cm
Kaal: 150-250 kg

Eluiga: 13 aastat

Tiinuse kestus: 105 paeva

Kutsikaid pesakonnas:
2-3

TIIGER

Pikkus:

1 m 40 cm-2 m 80cm
Saba: 60 cm-100 cm
Kaal: 100-300 kg
Eluiga: 15 aastat
Tiinuse kestus:

3 ja pool kuud
Kutsikaid pesakonnas:
2-3



* Vasta kiisimustele.
¢ Kumb on pikem, kas vaikseim taiskasvanud I6vi voi tiiger? Mitu cm ja detsimeetrit?

Pikem on vaikseim taiskasvanud .............cccccccviiniinnnnn. . Pikemon ................ cmehk ..o dm.
* Milline kaslastest on pikim, kui ta saba valja sirutab?

Valjasirutatud sabaga on pikim Kaslane .............oiiiiiiiiiii e .
» Teisenda pikimad saba pikkused detsimeetriteks ja sentimeetriteks.

Naide: ILVES 25 cm = 2dm 5cm
LOVI LEOPARD TIIGER

« Koosta ise kaks kiisimust.

y Detsimeetrl Vorra
7 oo '
S Jalle targem!
4 Kiltus!
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15. Eesti keel.
Teema: Poolitamine

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.

Eesmargid:
» kordad silbitamise reegleid;
» kasutad poolitamise reegleid.

Opetaja palus kirjutada vihikusse lause ,Kuusetuka kohal sérasid tahed".

Juku kirjutas vihikusse lause, kuid see ei mahtunud Uhele reale ara.
Juku lause vihikus oli selline ,Kuu-setuka kohal sarasid tahed.”
*setukas — vilets hobune

Miks on pildil kuu setukas mitte kuusetukk?
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1. Poolitamine

Sonu poolitame juhul, kui see ei mahu iihele reale. Sonade poolitamisel peab lahtuma silbitamise

reeglitest.

1.1. Korda silbitamise reegleid.

1. Uksik kaashaalik taishadbikuce vahel viakse jsrgmisels neale.

WCI-MA-LUS, FUU-SI-KA, OLE-TA-MA, LOE-TE-LU

2. Kui kbrvuti an mitu kaashialikut, vilakse viimane jirgmesele reale.

KEIS-MO5, PROB-LEEM, KIND-LALT, NAIS-5AAR

3. Pikk taishaal ik bouwbub i hbe silpi.

PREE-MIA, PLE-JAAD, GLOO-BUS, AST-RO-NOOM

Poolitamisel peab lisaks teadma, et ...

4. Uhest tdhest keosnevat silpi ef jdeta dksi rea loppu eqa viida
rea algusse.

NOUE, PUUE, ELU, DAAS

2, Liltsona esmane poolituskoht on sanade |litmmiskoht

ULES-ANME, TAHE-PARY, KILP-KONN, TAEVA-ALA

1.2. Métle iga reegli juurde veel kaks naidet.

2. Lahenda suuliselt 6pikust Ik 63 h 2 ja h 3. Ole valmis ka dpetajale vastama.

3. Harjuta silbitamist ja poolitamist.
Taida toovihikus Ik 44 h 80, Ik 45 h 82 ja h 84.

KUsi 6petajalt vastuste leht.
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16. Matemaatika.
Teema: Ristkuliku ja ruudu
joonestamine

Opijuhise koostas Sigrit Toots-Sinimée, J6hvi J6hvi Péhikool.
Oppematerjal: Opiq. (2020). Ristkiiliku ja ruudu joonestamine. https://www.opiq.ee/kit/70/chap-
ter/3420; Saks, M. (2011,2018). Matemaatika t66vihik 4. klassile | osa. Tallinn: Avita

Eesmargid: eristada ruutu ja ristkulikut ning leida neid iseloomustavaid arvvaartusi.

Opiviljund (6pilasele):
» tead, kuidas joonestada ruutu ja ristkulikut;
» oskad joonestada tasapinnalist kujundit juhendi abil;
» oskad arvutada ristkuliku pindala ja tmbermddtu.

Hei, tore séber ja klassikaaslane! Seekord &pime joonestama ruutu ja ristkiilikut. Opijuhise taitmisel oskad
joonestada ristkulikut, ruutu ja oskad panna kujundile nime. Nagu Sinulgi — ka ristkulikul ja ruudul on nimi!

1. Meenuta ja tdida liingad.

Ristkulik on tasapinnaline kujund, millel on ......
nurkaja ...... kilge. Ruut on tasapinnaline kujund,
millel on ...... nurkaija ...... kilge.

Mille poolest erineb ruut ristkllikust? RISTKULIK RULT

2. Siit pildilt leiad palju erinevaid kujundeid! Varvi ristkiilikud oma lemmikvarviga. Ruudu varvi
sama varvi, mis varvi on Sinu sark. Kui Sinu sark on sama, mis Sinu D lemmikvarv, siis varvi
see oma sobra sargi varvi jargi.

Tubli t66! Tee oma varvitud kujunditest nutiseadmega pilt ja saada see Opetajale! D
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3. Joonesta vihikusse ristkiilik kiilgedega 3 cm ja 4 cm. Tee seda tapselt juhendi jargi.
Pealkirjaks kirjuta — ristkiiliku ja ruudu joonestamine.

Lihtne on ristkiilikut ja routu joonestada ruoudulisse vihikusse,
Tiilikam on seda teha valgel paberilehel. [The vaimalusena saab
abiks votta joonestuskolmnurga ehk nurklaua, mille fils nurk on
taisnurk.

Niitid apime ristkiilikuat joonestama. Meil on vaja joonestada
ristldiilik kilgedega 3 cm ja 4 cm.

» Joonestame punktist A kiire, millele kanname loign (naiteks
AB), mis on vordne ristkiilikn tihe killje pikkusega
(soovitatavalt pikem kiilg).

« Paigntame sellele nurklaua Nurklaua asend 1
nii, et tAisnurga tipp tihtiks
joonestatud laigu iihe ots- Dt

punktiga (4) ja iiks kolm-

nurga lihematest kiilgedest

(taisnurga lihiskiilg) asetuks

ldigule AB. Teist tiisnurga

lahiskiilge kasutame léigu AD
joonestamiseks, vottes AD
pikkuseks ristkiliku teise
kiilje pikkuse.

« Muudame nurklaua asendit
ja joonestame ka l6igu AB
teise otspunkti (B) juurde Nurklaua asend 2
taisnurga. Joonestame loigu
BC=AD. [ e |

+ Soovitiad mstlenhlon saamiseks

Dja Cloignga DC
« Kontrollime kolmnurga abil,

kas tippude D ja C juurde
tekkis taisnurk.

Tubli! Sa joonestasid ristkiliku! Métle, kas midagi on teistmoodi ruudu joonestamisel varreldes ristkiliku
joonestamisega. Métle ja Utle dpetajale, mis sa arvad. [:]
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Niid aga tee puhkepaus ja otsi enda timber ristkiilikuid!

Vaata videot Opiq keskkonnas ristkiiliku joonestamisest. Kirjuta vastused kiisimustele joonele. Piiiia
olla véimalikult tépne.

Milline kiilg joonestati esimesena?

4. Lahenda iseseisvalt toovihikust ililesanne 119. Vordle oma t66d sobra téoga. Kui tulemus on
eriney, leidke koos dige lahendus.

5. Joonista pilt, mis koosneb ainult ristkiilikutest. Void teha t66d liksi voi koos sdbraga.
Pildil void kujutada mida iganes soovid — lase fantaasial lennata! Varvi oma t66.

6. Iseseisev t66. Meenuta, mis tédhega tahistati pindala ja imbermo66tu. Kuidas leida iimberm66tu?
Kuidas leida pindala? Pane oma métted kirja.



7. To6 klassiga. Meenutame liheskoos pindala ja imbermé6du tadhendust.

Lahendame koos mdne Ulesande, kus on antud vaid pindala ja selle abil joonestame ristkuliku véi ruudu.
Kuidas on see vbimalik? C]

8. Arvuta oma joonistusel kahe ristkiiliku pindala ja imbermoo6t C]

9. Enesehindamine

Mina oskan joonestada ruutu. 1-2-3-4-5-6
Mina oskan joonestada ristkuilikut. 1-2-3-4-5-6
Mina oskan kujundile panna nime. 1-2-3-4-5-6
Mina oskan pindala jargi arvata, mis on kilgede pikkused. 1-2-3-4-5-6 C]
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17. Matemaatika.
Teema: Jaagiga jagamine

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.

Eesmargid:
Mbttevirkust ja sidametarkust uueks perioodiks!

1. Métte virgutuseks natuke jagamist.
Mis on tanase matemaatika tunni teema? Lahenda salakiri.

81:9=...... 24 :8= ... 30:30=...... 0:5=......

72 :9=...... 18:9=...... 36:9=...... 500:5=.....
56:8=...... 40:4=....... 24 :2= ... 39:3=......

54 :9= ... 55:11=..... 33:3=......

8 9 10 3 2 6

A A J | G G

12 4 1 5 100 0 11 13
A G A J N | M E

TANANE tEEIMA ON ..ot e e et e e et e e e e e e e e e e e e e e e e eenaneas

2. Jaga.

Otsi endale 15 vaikest eset (kirjaklambrid, n66bid, hambaorgid, tammetorud jne).

Jaota 15 eset viide riithma vordselt. Mitu eset rihmas on? ...... Kas jai Gle, mitu? ...........
Jaota 15 eset nelja rithma vordselt. Mitu eset riihmas on? ...... Kas jai ule, mitu? ...........
Jaota 15 eset kahte riihma vordselt. Mitu eset rithmas on? ...... Kas jai Gle, mitu? ...........
Jaota 15 eset 9 rithma vordselt. Mitu eset rihmas on? ...... Kas jai ule, mitu? ...........

3. Lahenda llesanded.
Vanaema kanad olid munenud 12 muna. Ta pakkis munad 6 kaupa | :
karpidesse. Mitu karpi sai nendest munadest tais? ‘

Arvuta:
Vastus:

Jargmisel paeval olid kanad munenud 15 muna. Mitmesse karpi mah-
tusid munad naud, kui Uhte karpi mahub 6 muna? Mitu muna jai Gle?

Arvuta: 15: .....= ..........

Vastus: C]
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3.1. Tee jareldus jagamise kohta.

3.2. Nuud loe matemaatikute jareldust jagamise kohta:
Alati ei jagu (ks arv teisega. Vahel tekib arvu jagamisel (ilejaak, mida nimetatakse JAAGIKS.

4. Jaagiga jagamine
* Pane ruudulisse vihikusse pealkirjaks ,Jaagiga jagamine*.
+ Kirjuta vihikusse: UKS ARV JAGUB TEISEGA

+ Loe tekstiilesanne: Opetaja paigutas 20 épilast 4-likmelisteks véistkondadeks. Mitu épilast on igas

voistkonnas?
» Lahenda see tekstlilesanne. Kirjuta vihikusse tehe.
» Kirjuta vihikusse vastuse kontroll. Pea meeles: jagamist kontrolli korrutamisega!
» Kirjuta vihikusse: Arv 20 jagub arvuga 4.

+ Kirjuta vihikusse: KUI ARV TAPSELT El JAGU, SIIS TEKIB JAAK, mis on alati jagajast vaiksem.

+ Loe tekstiilesanne: Opetaja paigutas 23 épilast 4-likmelisteks véistkondadeks. Mitu pilast on igas

voistkonnas?
» Lahenda see tekstllesanne. Kirjuta vihikusse tehe. Kirjuta valja jaak.
» Kirjuta vihikusse kontroll: 4 - 5 + ...... (jaak) = 23.
 Kirjuta vihikusse: 5 on jagatis, 3 on ulejaak ehk jaak.
5. Kontrolli, kas Sa said aru.
Lahenda opiqg.ee llesanne 1a ja 1b. https://www.opiq.ee/kit/70/chapter/3373
Mitu biget said? .........ccoeeeernne
6. Lahenda ruudulisse vihikusse matemaatika 6pikust tl 173 1. ja 2.tulp.
6.1. Kusi dpetajalt vastuste lehte. Kontrolli vastused.
6.2. Varvi igas avaldises jagaja siniseks ja jaak kollaseks.
6.3. Vordle jagajat ja jaaki. Mida MArkad? ........cooiiiiiiiiiiie e

6.4. Ava opiku Ik 64 ja loe Iabi valges kastis olev reegel. Kas markasid seda eelmises Ulesandes?

7. Lahenda toovihikus lk 44 (il 68 ja Ik 45 (il 70.
Kas taitsid tanased tunni eesmargid? Tee ristike sobiva kasti ette.

00000 o 0O

Jagamine &nnestus.

Tegutsesin samm-sammult dpijuhise jargi.

Oskasin teha jarelduse jagamise kohta.

Harjutasin jaagiga jagamist.
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18. Inglise keel.
Teema: Weather (ilm)

Oppeiilesande kirjeldus (dpilasele):
Tana opid tundma teemat Weather (ilm) joonistusprogrammi AUTODRAW kaudu, salvestama oma
tood arvutisse ning laadima seda Padlet tahvlile.

1. Palun kuula laulu https://www.youtube.com/watch?v=Jn7uAsLWXpk.
Videot vdid alati uuesti vaadata. C]

2. Mine niitd joonistusprogrammi AUTODRAW.

Kuula laulu ja margi endale uusi sénu: windy, sunny, rainy, snowy.

Mine lehele https://www.autodraw.com/.

Joonista uks pilt: milline ilm on tana voi milline ilm oli eile (today is sunny/ windy/ rainy/ snowy or yesterday
was sunny/ windy/ rainy/ snowy).

3. Joonistuse salvestamine.
A. Vali kolm joont vasakust Ulemisest nurgast.  B.Siis vali “download” (lae alla) ja salvesta oma meistriteos
arvutisse.

@ AutoDraw

Start over

Share

How-To
Shortcuts
4. Lae oma t606 arvutist Padlet tahvlile “Unit 15. Weather.”
Naidis on lisatud. Padlet tahvel avaneb siit: https://padlet.com/oksanaJK/jk4b C]

Oled oma tlesandega hakkama saanud! -
Oppisid titna uust sbnu ja uue rakenduse kRasutamist!
Have a great day! '4
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19. Loimitud ope vaikeklassile
(eesti keel, matemaatika
ja kaeline tegevus).

Opijuhise koostas Annika Neiland, J6hvi Péhikool
Oppematerjal: Liikuma kutsuv kool - Liikumistéhestik; Sarapuu K, Piits. L. Eesti keele 6pik 4.klas-
sile, Avita 2011

1. Muinasjutt.

Muinasjutt on rahvajutu Uks peamisi liike. Muinasjutt on teadlikult valjamdeldisele rajatud vdi meelelahutuslik
jutustus, mis ei pruugi arvesse votta loogikat, loodusseadusi ega kindlat ajaloolist keskkonda (tegevuskoht
ja -aeg voivad olla imeparased).

Muinasjuttudel on omad seadused:
» Kindlad algus- ja I6puvormid (naiteks “Elas kord...”, “Kuskil maal...”, “Kui nad surnud ei ole...”, “Soin ja
join seal minagi, kdhtu ei saanud midagi”).
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¢ Oluliste sindmuste rohutamine mitmekordse kirjeldamise kaudu (naiteks 3 paeva tuleb vdidelda, 3
takistust Uletada).
« SUmboolsete arvude esinemine loo struktuuris voi kirjeldustes (kolmarvu seadus; olulised on ka arvud

7,9,12). C]

1.1. Métle, mis muinasjutte sa tead? Kirjuta reale 3 sulle tuttava muinasjutu pealkirja.

Pea meeles, et tekstis pannakse pealkirjad jutumarkidesse ja pealkirja esimene sdna kirjutatakse suure
algustahega!

Mulle meenusid Need MUINASJUTU: ......ooiiiiiiiii et e e e e e e e e e

1.2. Loe dpikust Ik 122-123 muinasjuttu ,Hiir ja varblane® (Sarapuu K, Piits. L. Eesti keele 6pik 4.klassile,
Avita 2011) ja leia vastused kisimustele:
Miks hakkasid hiir ja varblane péllumeesteks?

Loe muinasjutt I6puni 6p Ik 124 ja saa teada, kuidas see lugu tegelikult I6ppes. C]

1.3. Mida 6petlikku Sa sellest muinasjutust teada said? Leia endale paariline ja uuri, mida épetlikku tema sell-
est loost 6ppis? Mdelge koos, kas olete kunagi kellegagi jagamise parast riidu lainud, raégi oma paarilisega
sellest juhtumist. C]

1.4. Kirjalikud harjutused:
I. Pane s6nad digesse jarjekorda, nii et saad lause.

1. Soovib teha hiir t66d 6hus varskes.

3. Isand oli lahke karu.



4. lva tuli Gle jadnud ara vordselt jagada.

. Kirjuta loetud rahvajutu péhjal ise Uiks lihtlause ja Uks koondlause.

Lihtlause-

Tule raagi ka mulle, mida tanasest muinasjutust dppisid ja vaatame koos, kuidas kirjalik harjutus dnnestus.

0J

Paus ©- mine liikumistahestiku (Kasutatud allikad: https://www.liikumakutsuvkool.ee/materjalid/ ) juurde ja

taida vastavad harjutused sénaga MUINASJUTT.

Hiippa 10 korda nil kirgele kui suudad,

Astu kiilg ees 20 sammu ning @

([ Hiippa paremal jalal 10 korda.
Jookse lihima ukse juurde ning tagasi.

mnmmmmm Painuta efte ning puuduta varbaid 12 korda.
E nil, et kernid {5bi kgik pinkide vahekkigud.

F Puuduta voimalikult kiiresti dra kaik T

klassis olevad rohelist viirvi asjad.

Hiippa 10 korda nii kbrgele kui suudad.
Vii hiippe ajal jalad Ja kded voimalikult laiali.

Puuduta vaimalikult kilresti lira kBik \!
kiassis olevad kollased asjad. )

Seisa paremal jalal, sulge silmad
ning loe aeglaselt 10ni.

ﬁqmmnm

Tee 12 marsisammu vabalt valitud suunas.
Tule selg ees marssides tagasi.

memmm
“mwm_wwumm

ril, et sGrmeotsad puudutavad porandat. '

Vali laud ning poe selle
alt voimalikuit Kiiresti [bi.

Kanni selg ees 7 pikka

KUTSUV KOOL

Lilgu galoppsammuga esmalt Spetaja laua
juurde, seejirel oma pingi juurde, siis ukse
juurde ning taas postri juurde tagasi.

Piliia tsta varvaste abiga maas olevat
pliiatsit. MGlema jalaga 3 katsetust.

Puuduta voimalikult kaugel asuvat
5 lauda ja 4 tooll,

Puuduta ra sinust kdlge kaugemal
asuv sein ning jookse kiirelt tagasi.

Pane Gpik pea peale ning kdnni B sammu
nigu ees ning B sammu selg ees.
Ara kiitega Spikust kinni hoia!

Métle iiks vahva fiigutus omal vabal valikul.
Korda seda liigutust 10 korda.

Liigu vabalt valitud suunas 10 sammu
pikkade! ning 10 sammu kandadel,

Tee 10 viimalikult suurt kiiteringi.
Hiippa vasakul jalal 10 korda.

~ Jookse kiige kaugema aknani ning tagasi.

Hiiple ihe koha peal ning tee
e ning tee sefja taga

Keeruta 5 tiiru imber enda,
Kanni palvi vaimalikuit kirgele t5stes 10

sammu ning kénni rahulikult selg ees tagasi,




2. Harilikud murrud.
Meenuta, kus ja millal sa oled pidanud midagi jaotama — sbGbraga, perega, klassiga?
Harilikud murrud on naiteks:

2 2 ]

2,3, 2,5,
34 5 3

1
2
Harilik murd naitab, mitmeks vordseks osaks on tervik jaotatud ja mitu sellist osa on voetud.

3 «——— murru lugeja (nditab, mitu osa on vietud)
— < murrujoon (vdib vaadata kui jagamismérki)
4 & rmurru nimetaja (naitab, mitmeks virdseks osaks on tervik jaotatud)

Joonisel on ring jaotatud neljaks vordseks osaks ning kolm osa on varvitud kollaseks ja Uks
osa punaseks. Kollasele osale vastab murd i ning punase osa suuruse voib Ules markida

i
murruga ;.

2.1. Vaata videot: https://www.youtube.com/watch?v=egy4hXlirml
IUGEIRSMITUI0 SADN
0 2.2. Lahenda téolehelt Glesanded 1 ja 2 kirjalikult (vt. lisa).
2.3. Uuri tédlehelt,, kuidas murde loetakse ja tdida Ulesanne 4 kirjalikult.
Tule naita mulle tehtud t66d ja loeme murde koos.

2.4. Testi oma teadmisi antud veebiaadressil ja kirjuta siia
[Gpptulemus..................... https://webzone.ee/tiia_e_testid/matemaati-
ka_l|%20kooliaste/harilikud_murrud_|.htm.

ME’EEMEﬂ[ .|II|:3:ﬁ Lisa. Mangi mangu: https://www.primarygames.com/fractions/question1.

(NLBOIEPED

3. Meisterdame koos PUNAMUTSIKESE

Vennad Grimmid on kirjutanud tuntud muinasjutu ,Punamutsike®, tdna meisterdad sellest muinasjutust
peategelase — Punamitsikese.

Meisterdamise leiad aadressilt: https://toruloomad.weebly.com/torutegelased.html

Tule minu juurde ja vali meisterdamiseks vajalikud asjad.

Vaja laheb:
Uhte WC-paberirulli, pappi, punasetriibulist riiet, punast riiet, valget riiet, I6nga, paela, vatiini, viltpliiatseid,
kaare, valget niiti, korvi jaoks kohvikooretopsi, valget karvatraati ja naasklit.

Paus © - Mine due ja ole seal vahemalt ¥4 tunnist véi maksimum %z tunnist. Mitu minutit sa vahemalt dues
olema peaksid? Tule utle mulle, kui kaua tegelikult olid?

Lisa, mis ei ole kohustuslik, aga kui soov on, vali tks voi mitu valikut ja kirjuta mulle vastus Stuudiumisse:

1. Tore, kui saaksid kodus kiipsetada Uihe pitsa vdi koogi. Jaotad selle osadeks. Mitmendik osa sa sellest
ara soid?

2. Loed raamatut. Mitmendik osa sa sellest lugesid?

Jagad sdprade vahel maiustusi. Mitmendik osa igauks sai?

4, Vaata kodu juures uhte puud véi p6osast, mitu dienuppu juba lahti on lainud? Mitmendik osa see tervest
puust moodustab?

w
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19. Lisa. Tooleht.
Murru lugeja ja nimetaja.

o~ Murru lugeja naitab, mitu osa on véetud

3

— —p Murrujoon

4 \4 Murru nimetaja naitab, mitmeks vérdseks osaks on terve jagatud

1. Vaata joonist.
Ring on jagatud ....... vordseks osaks.

Varvi 4 osa. Kui suure osa ringist varvisid?

Vérvisin - ringist. Uhenda joonega.

4 murrujoon

— lugeja
nimetaja
2. Ristkllik onjagatud ....... ..o, osaks.
Varvitud on ....... osa. Varvitud on > ristkiilikust.
Varvimata on ....... osa.Varvimataon ....... ristkulikust.

3. Loe murrud.

1 2 1 5

303 05 7 10 %)_

3 Murde loen nii:

4. Taida tabel. Loe murrud.

5. Selgita joonise abil, kuidas tekkisid murrud.

Lugeja | Nimetaja| Murd Murd | Lugeja | Nimetaja
3 !
39 5 ;
4
5 7 5
12
81 0 T
13 40 2
24
3 2 7 1
4 6 8 10
Murd tekib siis, kui jagan lihe terve .........cocoviiiiiiiiiiiiice, osadeks ja votan tihe voi mitu
sellist osa.
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20. Eesti keel ja kirjandus.
Teema: Fakt, arvamus ja vaide.

Mis keel on?

Opijuhise koostas Merle Plaat, Rocca al Mare Hispaania kool.
Oppematerjal: Katlin Kaldmaa, Anni Kalm ,limast ilma 5.klassi kirjandusépik®:
Liisi Piits, Kaja Sarapuu, Terje Varul ,,Eesti keele 6pik 5.klassile*;

Liisi Piits, Kaja Sarapuu, Terje Varul ,Eesti keele t66vihik 5.klassile | osa;

Pirkko Kenno, Matti Palosaari ja Jukka Vahtola ,Atlas”.

1. Tee selgeks mdisted fakt, arvamus ja vaide ,limast ilma“ kirjanduse &pikust Ik 8. Kirjuta selgitused koos
Uhe enda valjamodeldud naitega kirjanduse vihikusse. Igale mdistele iks ndide! Sa ei pea kirjutama 6pi-
kust dra koike, vaid ikka selle, mis votab kokku olulise. Void kirjutada ka oma s6nadega véi siis
kirjutada nii nagu dpikus kirjas on. TAHTIS ON TOSIASI, ET SA ASJAST ARU SAAKSID.

Mis vahe on arvamusel ja VAILEl? ... i

2. Toota eesti keele dpikuga lk 3-4. Kbigepealt tutvu sisukorraga, siis dpiku kasutamisega.

3. UHISTOO KLASSI ja OPETAJAGA. Arutle 6piku llesannete 1-4 (ile Ik 5.
Keelte nimetused kirjutatakse ..............cccoiiiiiiiiiinanns tahega.

Naide: Mina épin peale inglise keele ka ...................c.covvvviiinnnnn. keelt. C]
4. Tee tddvihikust h.1 ja 2 kirjalikult. Vajadusel kasuta atlast. Atlase leiad teaduskambrist. C]

5. TOO PAARIS v6i KOLMIKUS. Kontrolli téévihiku harjutused. Lahkarvamuste véi kiisimuste korral otsi
Ules dpetaja. C]

6. Loe Opikust Ik 6 teksti ,Keel“. Sdnasta voi otsi 2-4 selle teksti olulist motet.



7. Kas oled ndus, et Uhtegi keelt oskamata ei saa ,Uldse inimese moodi elada“? Oma arvamus koos pdhjen-
dusega kirjuta sellele internetiaadressile: https://padlet.com/merle_plaat/x4ygnc66a450.

Juhend Padletis toimetamiseks:

» All paremas nurgas on plussmark. Sellele vajutades muutub see pliiatsiks ja ongi voimalik oma mdte
kirja panna.

» “Title” ehk pealkirja kohale kirjuta oma nimi.

» Sinna alla, kus on “write” something ehk kirjuta midagi koht, panegi méte kirja. See ei pea olema Uhe-
lauseline, voib olla ka pikem. Mina lisasin juurde ka video. Sina vdid samuti soovi korral lisada pildi,
video jne.

Vajadusel véta kamina korval olevalt kapilt stlearvuti.

8. TOO PAARIS voi KOLMIKUS. Tee suliselt dpikust Ik 7 il 7, 9, 11.
U1 9 valikud kirjuta siia: ................ (]

9. UHISTOO KLASSI ja OPETAJAGA neljapéeval.
* Tee toovihikust h. 3 kirjalikult.
» Vota teemad kokku Padleti, nddalaplaani ja t66vihiku abil.

OO

10. UHISTOO KOOLIGA reedel. Osale suvel loetud raamatute kirjandusklubis.
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21. Kirjandus.
Teema: Koomiks

Opijuhise koostas Merle Plaat, Rocca al Mare Hispaania kool.
f)ppematerjal: Kétlin Kaldmaa, Anni Kalm ,limast ilma 5.klassi kirjandusépik*;
téoleht ,Koomiksi tdiendamine*;

Vikipeedia.

1. Jatka Betti ja Lohe seiklustele kaasaelamist ,limast ilma“ épikust Ik 179.

00

2. Milliseid koomikseid ja koomiksikangelasi tead? Kas siinsed tegelased on Sulle tuttavad?

3. Kas tundsid ara jargmised tegelaskujud: piilupart Donald, Tintin, Scooby-Doo, Superman ehk Kal-El,
Tom ja Jerry, Asterix, Obelix ja Ideefix, Snoopy ja Woodstock, Bugs Bunny, Roosa Panter, Tweety ja

Sylvester?
4. Eelmises punktis olid moéned nimed tumedalt triikitud. Vali Gks ja uuri Vikipeediast infot tema kohta.
5. PAARISTOO. C]
» Jutusta loetud koomiksitegelasest kaaslasele.
» Vaheta moétteid nende koomiksitegelaste (ile, keda dpijuhises toodud ei olnud, aga kes on Sulle huvi
pakkunud. D
6. Loe kolme koomiksit. Lugedes mdtle, mille poolest erinevad koomiksiraamatud ja ajalehtedes ilmuvad
koomiksid?
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7. Loe ,limast ilma“ dpikust Ik 180 koomiksi kohta. Koosta vihikusse koomiksi marksénaragastik.
8. Kas koomiks peab olema naljakas? Pdhjenda kaaslasele!

9. GOOGLE CLASSROOM. Tegele tlesandega ,Koomiksi taiendamine®.

0agd

MURAKARUD
No B, MILLEST SIS
FKUE MSTA ESIMEIE

LGIo RELSIL SIUMARDIDG]
| ERDAMAS, A HEMMIKLLE
MU LAERNENUD SUUHA -
RING £ MEELDINUD W TA
TOMBAS, SEUE YeomMALE,

%

|lll|l. {

2014, POSTIMEES, URMAS NEMVALTS

SEEPARAST
SIINRIIgIS
KBIK MAPA,

AEVAKS
LAIALI VEDADA,
2,78 MILARPIT
RINGITLST,

102044 =203 Scoft AGnmS, Ing. D oy Laserial irick:

10. Saa tuttavaks karikaturisti Olimar Kallasega.
Eesti lastekirjanduses on Olimar Kallasel piisiv koht pénevate ja seiklusrohkete koomiksiraamatute autori-
na. Aastail 1979 — 1995 ilmus tal neid kokku viis: “3 lugu”, “Prooviséit”, “Seiklus Sekontias”, “Kevadtriller” ja
“Parem kési tegutseb”. Tema koomiksiraamatutes seiklevad nditeks Kiviklila kangelaste nelik, kuhu kuulusid
ulmekirjanik Ulmik, insener Noonius, ratsep Kraaps, mardikateuurija Tundel véi véarvikad sulid Pont$ik ja Bee-
bilbug koos nende Sefi, elegantselt pahelise Krahviga.
Kivikiila kangelastest sai seltskond, kes seikles edaspidi 14bi kéigi Olimar Kallase koomiksiraamatute ja on
tédnaseks Eesti kultuuriruumis sama armastatud, kui seda on rahvusvaheliselt Ernie véi Hagar Hirmus. Nagu
liigub rahvasuus kilde kuulsatest eesti mangufilmidest “Viimne reliikvia” ja “Mehed ei nuta”, nénda on repliike
kéibel ka Olimar Kallase koomiksitest.

https://www.sirp.ee/s1-artiklid/varia/olimar-kallas-19-xii-1929-13-iii-2006/

» Uuri lisaks Olimar Kallase kohta ,limast ilma“ 6pikust Ik 181.

* Loe tema koomiksit ,Kogu lugu® ,limast ilma*“ épikust Ik 181-190.

» Kusi vbéimalusel vanematelt vb6i vanavanematelt, kas neile tuleb moni Olimar Kallase koomiks tuttav
ette. Kui jah, siis uuri, kas ja kuidas neile need lood meeldisid.

+ PAARISTOO. Métle loetud koomiks veelkord I&bi ja vasta suuliselt kiisimustele 1-9. C]

11. Loe ,limast ilma“ dpikust Ik 192 luuletust ,Nutikas lutikas®.

» Millises nutika lutika osaluuletuses kaitutakse turanlikult? Péhjenda oma arvamust!

» Vali Uks nutika lutika luuletus ja joonista selle pdhjal koomiks A4 paberile voi koosta see Storybird
keskkonnas https://www.storyboardthat.com/storyboard-creator. Panusta lisaks tekstile ka kunstilisele
poolele. Kui kasutad Storybird’i, pane otsingusse insect (putukas), siis saad lutika moodi tegelase te-

gutsema panna. Tee foto voi salvesta t60 ja saada Gpetajale. C]
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22. Matemaatika.
Teema: Risttahukas ja kuup,
nende pindala

Opijuhise koostas Merle Plaat, Rocca al Mare Hispaania kool.

Taskuarvuti aitab arvutamisoskust kontrollida
Kordamine

1. Toota dpikust Ik 114-115 taskuarvuti teema labi.

Naited 1 ja 2 on Sulle tdenaoliselt tuttavad. Naited 3 ja 4 aga vist mitte, sest need on seotud malu

kasutamisega.

+ Véta arvutis lahti kalkulaator. Opikus on kirjas, et méllu salvestamiseks on vaja kasutada M klahvi. Kui
seda v@imalust ei ole, siis tuleb kasutada MS v6i M+ klahvi. Malust kattesaamiseks on sama margis-
tusega klahv nagu &pikuski kirjas — MR.

» Kasuta klahve tapselt nii nagu on kirjas 6piku naite 4 skeemis. Miks tuleb alustada vasakpoolse korru-
tamisega, aga mitte parempoolsega?

» Sa peaksid saama sellise tulemuse nagu on fotol siin:

Kalkulaator — O *
= Standardne Ajalugu  Milu
ahdo = 3888 - 3252=
63,6 63,6
I
24 % 162 =
388,8
M+ M- MS

12 % 271 =
A CE C & 325,2

Y x2 ix ==

7 8 9 X

4 5 6 =

1 2 3 =

H 0 . P

Antud avaldises on kolm osatehet: korrutamine, korrutamine ja lahutamine. Osatehete dige jarjekord
paremal on alt Ules ehk viimane tehe on kdige Uleval.
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Toota kirjalikult dpiku Ulesannetega.

» Tee Ul 1124 ainult 1.tulp. Antud Ulesandes kirjuta valja skeemid nagu on &pikus Ik 115 naites 4 ning siis
arvuta kalkulaatoriga.

- Edasi tegele ul 1125, millest vota kaks esimest tehet 1.tulbast ja kaks viimast 2.tulbast.

« Jatka tood Ul 1127, 1128 ja 1131. Kontrolli kontroll-lehe abil. C]
Harjuta Gpitut toovihikus Gl 143. (]
PAARISTOO. Tee suuliselt il 1133, 1134 (2.tulp), 1139. (]

Korda kokkuvétlikuks enesekontrolliks. Selleks tee Ul 1135, 1136, 1138 (2. ja 4.tulp), 1140, 1141, 1143 ja
1144 kirjalikult. Kontrolli kontroll-lehe abill (]

Kui il 1125 vorrandid tundusid keerulised ja kontroll-leht ei aidanud nende lahendusi méista, siis
palun dra muretse, sest meil on plaanis neid iihisto6s (kolmapaeval kell 11) ka lahendada.

10.

1.

12.

13.

GOOGLE CLASSROOM. Vasta kisimusele ,Mis tasandilised ja ruumilised kujundid on &pikus Ik 118

oleval pildil?*. (]

Toota Opikust |k 118-120 labi risttahuka ja kuubi ning nende pindala teemad.
» Pane vihikusse pealkirjaks ,Risttahuka pindala®.

» Tee koopia tv Ul 146 ning I6ika valja eraldi risttahukas ja pinnalaotus.

Kleebi risttahukas ja tema pinnalaotus vihikusse.

» Lisa joonisele, kus asub kiilgtahk, tlemine péhitahk, pikkus a, laius b ja kdrgus c.
Tahista tipud tahtedega A, B, C, D, E, F, G ja H.

O

ZOOM teisipaeval kell 13.00. Jatka t66d risttahuka ja kuubi teemal.

» Arvuta pindala kahel viisil. Mélema viisi juurde kirjuta valemid.

» Pane eraldi alapealkiri ,Kuubi pindala“ ja kirjuta sinna alla kuubi pindala arvutamise valem.
+ Tee todvihikust Ul 146 ja 147.

Arvuta kuubi pindala épiku Ul 1155 ja tegele pinnalaotuse Ul 1159. Kontrolli sébraga.

0O0d

Harjuta opitut t6dvihikus Ul 148-152. Saada fotod.

ZOOM kolmapaeval kell 11.00.

» Anallusi veaohtlikke kohti risttahuka ja kuubi pindala teemal.
» Korda, kusi ja moétle kaasa kokkuvotva enesekontrolli teemadel. C]
Pane ennast proovile kokkuvdtvas enesekontrollis kimnendmurdude liitmise, lahutamise, korrutamise ja
jagamise, plaanimdddu ning aritmeetilise keskmise kohta NELJAPAEVAL. Enesekontrolli leiad GOOGLE
CLASSROOMIST. Lahenda tlesanded ja saada fotod. (]

Kui nadala 16pus jaab aega ule, siis tegele matemaatika klubi Glesannetega 153-155 toovihikus. C]
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23. Matemaatika.
Teem: Kirjalik lahutamine

Opijuhise koostas Merle Plaat, Rocca al Mare Hispaania kool.
Oppematerjal: Kalju Kaasik ,Matemaatika 6pik 5.klassile | osa“;
https://www. stat.ee/et/avasta-statistikat/valdkonnad/rahvastik/rahvaarv

1. Meenuta dpitut! Rakenda tehtes lahutamise omadusi. Kuidas on kdige lihtsam lahutada?

87 = (39 + A1) = oo (]

2. Arenda oma matemaatilist keelt ja tdienda reeglit sobivate sénadega.

Kirjaliku lahutamise puhul asetsevad jargu Uhikud ...........coocoiiiiiiiiiiii, lahutamist
alustatakse ........cocveviiiiiiiiiiii . Lahutamise poordteheon .........c.cocevviviiiiiiiiennnnns

3. Lahenda kirjalikult 6pikust Ul 134 kolmas tulp (vaata naitena il 133). Ole tahelepanelik t66juhise lugemi-
sel!

4. Arvuta kirjalikult jargmised tehted: 3000 — 1717, 75 011 — 44 885 ja 347 204 — 99 387. Kontrolli iihe tehte
tulemust poordtehtega. C]

5. Kas Sinu perel on kokkupuudet Tartu Ulikooliga? Kas keegi on seal éppinud vdi muul pdhjusel olnud?
Kui jah, siis palu tal meenutada iiht lugu Tartu Ulikooli peahoonest, mis on ka Sinu &piku Ik 42. Lahenda
kirjalikult dpikust il 137. (]

6. Lahenda kirjalikult &pikust 0l 140.

Ulesande lahendus peab koosnema:
avaldisest,
avaldise all olevatest kirjalikest arvutustest ja
I6ppvastusest avaldises.

Naide. 55 123 — (468 + 12 059) = 42 596
468 55123
+12059 - 12527

12527 42596 (]

7. Uuri siit: https://www.stat.ee/et/avasta-statistikat/valdkonnad/rahvastik/rahvaarv, kui palju elanikke on

EestiS 2020.8 SEISUGA. ... uuitt it et
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MitU NaiSt? . e

Mitu meest? ...
Vordle mehi ja naisi. Tee arvutus siin.

TS SIgUS 2 e e

Aastal 2010 oli elanikke 1 333 290.
Vordle elanikke aastatel 2010 ja 2020. Tee arvutus siin.

VIS SBIgUS ? ittt e

00

Leia puuduvad numbrid 6piku Ul 143. Vali sealt liks tehe.

Kontrolli tdnase opijuhise esimest punkti. Kas tegid nii? Kui ei, siis vordle, kumb viis on lihtsam, kas see,
kuidas Sina tegid vai siin tehtud viisil.

e 56-(16+29)=(56-16)—-29=40-29=11

e 83-47-23=(83-23)-47=60-47=13

e 187 —-(39+41)=187-80=107 C]
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24. 5. Kkl. Ajalugu.
Teema: Esiaeg. Eelajalooline Eesti

Opijuhise koostas Opijuhise koostas Tiina Kilumets, Kiviéli | Keskkool.

https://lwww.opiqg.ee/kit/302/chapter/16657 ja https://www.opiq.ee/kit/302/chapter/16655

1. Tuleta meelde varem opitut (mdisted todlehel ja ajaarvamine, ajaloo periodiseerimine ja vaadatud videod
arheoloogide t66st). Taida luinktekst moistetega. Vajadusel otsi abi 6pimapist ja opiku | sissejuhatavast
teemablokist. Jalgi, et kasutad digeid kdandeldppe.

Esiaeg ehk ......ccccovviiiiiiiiis on inimkonna ajaloo kdige pikem periood, mil inimesed ei tundnud
kirja. Esiaega uurivat teadust nimetatakse ...........ccccocovciiiiiiiiiii Esiaja pikkus on erine-
vates maailma piirkondades ..........ccccccoiiiiiiiiiiiiieeens , Eestisse asusid esimesed inimesed elama
............................ aastatuhandel eKr. Ajateljel paikneb esiaeg alati ajatelje ...............ccccceeenveeeennnen. . Uuri-
jate poolt leitud esemeid sdilitatakse, uuritakse ja hoitakse ...,
Sénad, mida kasutada (osa s6nu, mdisteid ja aastaarve jaab lle!):

Muuseum, muinasaeg, erinev, arheoloogia, 8. aastatuhat eKr, algus, arhiiv, 13. sajand, arheoloog, 16pp,
sarnane.

2. Koosta loend asjadest, mis Sinu arvates on eelajaloolised.
Naiteks:
Eelajalooline on oda ja kivist kirves,

3. Ava Opikus osa ,Eelajalooline Eesti“: https://www.opiq.ee/kit/302/chapter/16655.
Loe labi alateema ,Inimesed jduavad Eestisse".
Taida tabeli | ja Il osa.

Tegevused ja t66d Oskused Tooriistad
Kattimine Tundsid loomade jalgi ja teadsid

nende randeteid.
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Tegevused ja t66d Oskused Tdoriistad
Kivikirves

4. Loe labi alateema ,Tooriistad ja tegevused*. Lisa tdoriistade info tabelisse.

&
&

5. Alateema ,Savindud® lugemine. Jarjesta muistse kasitdolise tegevus, et saada valmis savist ndu. Kirjuta

number tegevuse jarele alustades kdige esimesest t6ost.

A. Pdletamine
B. Savi kogumine loodusest.

C. Valmis ndu silumine ja kaunistamine.

D. Savi s6tkumine.

E. Savi vormimine kate vahel ndu valmistamiseks.

Miks on esiaja inimese valmistatud savindu Umara otsaga ?

Valma asulakoha juures on jargmine teabetahvel. Selgita 3-5 lausega, miks selline tahistus on oluline ja

vajalik.

https://et.wikipedia.org/wiki/Valma#/media/Fail:Valma_Saba.jpg

b ARHEOLOOGIAMALESTIS &2
% KIVIAJA ASULAKOHT 7%
8 AT ENNE KRISTUST-12-13.5A). §9
ON RIKLIKU KAITSE ALL

NR. 1821



6. Eesti ajaloo olulisemad malestised on kogutud andmebaasi, mille nimi on ,Kultuuriméalestiste register*.
Registrist leiab informatsiooni kdikide Eestis riikliku kaitse all olevate malestiste kohta. Uuri lehekiilge
https://register.muinas.ee/public.php?menulD=monument&action=view&id=13370
Mida said Valma asula kohta teada? Pane kirja kaks olulisemat asja.

Leia registrist infot ka oma kodukoha malestiste kohta. Pane kirja kohad, mida oled kilastanud vdi mida
tahaksid kulastada.

Registri kasutamine:
A. Mine lehekiiljele ,Malestised*
B. Otsi paremalt rippmenttst oma maakond
C. Edasi vali vald — Liganuse vald.
D. Vali otsitav malestise tudp.
E. Kliki otsingul.

Registri number: Maakond:
Harju maakond
Hiiu maakond
‘Vana number: Ida-Viru maakond
Jarva maakond
Jégeva maakond -
Nim COmavalitsus:
Alutaguse vald -
) Jénvi vald
Riigl kinnisvara objekt: Kohila-Janve finn
Liganuse vald
Reqgistreeritud Narva linn .
Registreeritud kuupaev: Aadress:
Ajutise kaitse alla vietud: Koos kailsevoondi aadressidega:
Ajutise kaitse kuupaev: Taup:
4 - [ - vali - v
Arheoloogiline leiukoht: Liik:
ajaloomalestis e
Arheoloogilise leiukoha kinnitamise kuupaev: arhecloogiamalestis
aa s ehitismalestis
a- (- kunstimalestis
i kaitseal -
Looduslik pihapaik: muinsuskaitseala
Marksdna:

https://register.muinas.ee/public.php?menulD=monument — valik arheoloogilisi muistiseid meie koduvallas.

Ida-Viru
maakond,
Luganuse vald,
Tarumaa kiila,

Rauasulatusko - ) Vala, idaVin

9123 ht Kinnismalestis ~ LOganuse vald ~ maakond, 2061

Liganuse vald
Tarumaa kila,
Maetaguse
metskond 50
(2)

arheoloogiamal  Ava link uuel
estis kaardil

lda-Wiru

maakond,

Liganuse vald 830 arheoloogiamal  Ava link uuel
Tarumaa kila, eslis kaardi
Maetaguse

metskond 16

9122 Kalmistu Kinnismalestis  Luganuse vald

Ida-Viru
maakond,

9121 Kultusekivi Kinnismalestis Loganuse vald  Luganuse vald,  111-k
Raasa kiila
Koolmenurga

arhecloogiamal  Ava link uuel
estis kaardi
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25. Loodusopetus.
Teema: Kalad. Laanemere selgrootud
ja imetajad. Merelinnud

Opijuhise koostas Merle Plaat, Rocca al Mare Hispaania kool.

Oppematerjal: Kersti Jankovski, Rein Kuresoo ,Loodusépetuse 6pik 5.kassile”:

Kersti Jankovski, Rein Kuresoo, Tiiu Kuresoo ,Loodusépetuse té6vihik 5.kassile Il osa*;
téoleht ,Algaja linnuvaatleja®;

https.//www.youtube.com/watch?v=e6-RjOhVG Yo;
https.//www.youtube.com/watch?v=azL 9LApJOEY;
https.//www.youtube.com/watch?v=G2S8NmelNkM;
https.//www.youtube.com/watch?v=9S0SWuLIWZA;
https.//www.youtube.com/watch?v=ihkQigkD8dU,
https.//www.youtube.com/watch?v=nLLRZVczuqQ);
https://www.youtube.com/watch?v=496wUU4rDQA.

1. Lopeta uurimus kalast vdi kaladest ja pane antud teemale arvestav punkt. C]

2. Tuletan meelde meie kokkuleppeid. Pidid labi téotama kolm erinevat allikat (See on Sul kenasti tehtud).
Esitluse voisid teha PowerPointis, Prezis v6i mdisteragastikuna A3 paberil.
Uurimuse alapunktid:
* sissejuhatus (huvi tekitamine),
» rahvaparased nimetused,
e valimus,
 elupaik ja -viis,
» toitumine,
* kudemine,
* eluiga,
» koht 6kosusteemis,
» ohustatus ja kaitse,
» veel midagi olulist, markimisvaarset vdi erilist.
Esitlus koosnegu pigem marksonadest, mitte aga pikkadest lausetest. Teksti on hea ilmestada naitli-
kustavate vahenditega (pildid, fotod, skeemid, kaardid, liihivideod jne).
UKS OLULINE OSA UURIMUSES ON SELLE ESITLUS. Tee prooviesitlus kodustele! C]

3. Loe dpikust Ik 142-143 labi Ladnemere selgrootute ja imetajate teema. Selleks, et asi selgeks saaks, uuri
jooniseid, sinisel taustal olevaid lisatekste, pilte ning leia vastused teksti sees olevatele kiisimustele. Loe
labi ka ,Ma tean, et ..." osa.

* Miks on loomhéljum Léddnemeres téhtis?
*  Mis on millimallika 6ige nimi? C]
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4. GOOGLE CLASSROOM. Leia ulesanne ,Hulged® ja koosta marksénakaardid. Hiljem I6ika need valja ja

kleebi jargmise Ulesande raames vihikusse. C]

5. Koosta selgrootute ja imetajate kohta analoogne piltilevaade nagu kalade puhul tegid.
Selleks otsi pildid jargmistest loomadest:
* meririst,
» Balti lamekarp,
* soOo6dav rannakarp,
* merikilk,
+ hall- ja viigerhiljes (I6ika foto koos marksdnadega eelmiselt todlehelt).

Prindi ja kleebi. Kui Sul vihikut ei ole, siis tee seda paberile, et lisanduks uus leht 6pimappi.

&

6. Kinnista teemat t66vihikus Ik 40-41 (il 1-5 (tuleta meelde, mis on toiduahel ja mis toiduvorgustik) ja

tee Ul 7. C]

7. Loe opikust Ik 144-147 labi Ladnemere merelindude teema. Selleks, et asi selgeks saaks, uuri joon-
iseid, sinisel taustal olevaid lisatekste, pilte ning leia vastused teksti sees olevatele kiisimustele. Loe
|&bi ka ,Ma tean, et ...“ osa.

» Milliseid 6pikus tutvustatavaid merelinde oled ise kohanud?
* Miks on kormoran hea sukelduja? (Tuleta meelde varem dpitut.) C]

8. GOOGLE CLASSROOM. Soorita Ulesanne ,Algaja linnuvaatleja“. Tapsed juhised leiad Classroomist.

Sind aitavad lisaks Opikule ka jargmised videod:

randtiir https://www.youtube.com/watch?v=e6-Rj0hVGYo,
merisk https://www.youtube.com/watch?v=azL.9LApJoEY,
kalakajakas https://www.youtube.com/watch?v=G2S8NmelNkM,
jaékoskel https://www.youtube.com/watch?v=9S0SWuLiWZA,
hahk https://www.youtube.com/watch?v=ihkOigkD8dU,
kormoran https://www.youtube.com/watch?v=nLLRZVczuqQ,
merikotkas https://www.youtube.com/watch?v=496wUU4rDQA,

00

9. Kes on kes ja millest ta toitub? Uuri maad t66vihikus ul 1-3 ja 4.
10. GOOGLE MEET NELJAPAEVAL kell 14.00.

e Esitle uuritud kala voi kalu.
- Kontrolli osaliselt téévihiku tlesanded Ik 40-43 ja arutle Gpitu ile. C]
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26.

Eesti keel.
Teema: Tarbetekstid

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.
Oppematerjal: Kaja Plado ja Krista Suntsi ,Eesti keele lugemik-té6raamat*
Liisi Piits, Terje Varul, Maire Aher ,Eesti keele Opik 6.klassile”

Tarbetekstid:

1.

Nimeta erinevaid tekstiliike (4). Vihjeid saad tekstidest.

* Miira a}] mmstetakse heli, mis on inimese arva-
tes ebameeldw Vol han‘w VoI mis on muul v11sn.l

inimese tervisele voi heaolule kahjulik.

Miira on koﬂqal meie {imber. Naiteks teki-
~ tab miira puulehtede kahin (10 dB), kella“tik--
sumine (30 dB 1 meetri kauguselt), lmnulaul ;

(40 dB) véi reaktiivlennuk (120 dB). Koikide

~ koolitundide keskmine helitugevus on 62,3 dB e

ja vahetundide oma 77,5 dB.

Holger Saare uurimusest 2
»Miira koolis ja selle moju dpllastele“

€.

Okokratt piiiiab fooriga
miira vaigistada

MTU Okokratt tegeleb pmjekl.l.ga Miira pole muusika!”,
mille eesmiirk on péérata tihelepanu miirale ning miira °
tervist kahjustavale mojule.
- Projekti raames saavad koolid katsetada miirafoori.
See on justkui tavaline valgus{oor kui miiratase korge,
_ niitab’seade punast viirvi tuld ning annab helisignaaliga
"lirmist mirku; kollane tuli on hoiatuseks ja roheline miir-
gib normi piiresse jiévat miirataset. Foor aitab opilastel j ja
opetajatel kontrollida miirataset klassis véi rithmatoas ja
sellega arvestada.,
Lngne miira on orgamsmlle kahjulik, koormab kuulmis-
elundeid ja selle kaudu ka peaaju.
s 3 Siiri Erala, Tarbija24, 13.05.2009 (lithendatud)

b. !
onantud , 20....." Dkfecl&,\ .............................. 20.15.akell \‘{ ,&Q

hahlm.d iome 14 A9t veik. o

M“QQ o vt skl rYe) 'Knd:l

Jﬁ’ﬂ‘f .................... 8ieaa. icaga \»qq q?fd&m- ........... ,.

boufaots f&._..jqwf :

; 'd.-

See tiidruk on selline vaikne
ning nukrutseb iihtevalu.
Ta pole kiill paike,.

~aga lirmamist lihtsalt ei talu,

i kuid k]assm on kakskiimmend neli
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1.1. Ava eesti keele 6pik Ik 20 ja kontrolli, kas kdik sai kirja.
Enesekontrolliks - https://learningapps.org/1364466
2. Tutvu lahemalt tarbetekstidega. Loe 6pikust Ik 70.

3. Milliste tarbetekstidega oled kokku puutunud?

4. Leia tarbetekstide eesmargid — https://learningapps.org/2078681

5. CV ehk ELULOOKIRJELDUS. Loe teabelehte.
Teabelehe leiab internetis olevast Kaja Plado ja Krista Suntsi eesti keele lugemik-tddraamatust. C]

6.1. Taida t6dlehel harjutus.
6.2. Soovid kandideerida t6dle dpilasfirmasse, kus aitad mdelda valja uusi ideid ning aidata neid oma
kogemuste ja teadmistega.

Koosta oma CV. Abiks on teabelehel olev naide elulookirjeldusest. P6ora tahelepanu vormistusele!
Saada CV 0Opetaja e-posti aadressile. Kui vaja tuleta meelde e-kirja kirjutamise reeglid!

6. Taida opikust Ik 71 h 105 kirjalikult vihikusse. (]
7. Taida toovihikus (Il osa) Ik 4-5 (v.a h punkt) ja Ik 6. (]
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27. Eesti keel.
Teema: Vordleme omadussonu

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.

“

Oppematerijal: Liisi Piits, Terje Varul, Maire Aher ,Eesti keel 6.klassile*

1. Moodusta omadussonu etteantud omadussodnaliidetega.
L £ = P PRSP
oK e
L 1 = SO
S U e
L = T SO
L= T T PP PP SOPPTPP

2. Inimeste, asjade ja nahtuste vordlemiseks on voimalik kasutada
omadussodnade vordlusastmeid: KORGE

KORGE +

Keskvorret (nt Kirik on kérgem kui majakas);

Ulivarret (nt Teletorn on kéige kérgem hoone). C]
KORGE

2.1. Moodusta kolm lauset — esimeses kasuta omadussdna, teises selle

sama omadussona keskvorret ja kolmandas ulivorret.

2.2. Vaata naiteid ja motiskle, kuidas moodustatakse kesk- ja Ulivdrre.
ALGVORRE OMASTAV KESKVORRE ULIVORRE (]

2.3. Sdnasta reegel:

kiire kiire kiirem koige kiirem

suur suure suurem koige suurem

ilus ilusa ilusam koige ilusam
KESKVORRE ......o.oovieeeeteeeeteee ettt ettt et e et e e e e et et e e e s et e e et e s e e s e e s e s e ae s st et eseeseaens et eseae et esennetese e seese s eeeneas
(O ] U
Kontrolli seda dpikust Ik 53 ja vajadusel tee enda sGnastuses parandused. D
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2.4. Mdnikord peab keskvérde moodustamiseks muutma omastava kdande I6pus olevat taishaalikut.

ALGVORRE OMASTAV KESKVORRE ULIVORRE
pikk pika pike/m koige pikem
vana vana vane/m koige vanem
halb halva halve/m koige halvem

2.5. Uksikute sdnade keskvdrre moodustatakse erandlikult.

ALGVORRE OMASTAV KESKVORRE ULIVORRE
NB! hea hea parem koige parem
NB! liihike lthikese lithem koige liihem

O

3. OS-ija keeleveebi kasutamine

Vaata opikus Ik 54 h 76 ning 6pi kasutama keeleveebi.

Vaata ka dppevideot opiq.ee-st. Vali 6.klass — enda eesti keele 6pik — teema ,Vordleme omadussdnu®.
Video asub peatiki all.

Tee vihikusse tabel ja moodusta omadussénadest keskvérre ja (ilivérre. PEAD KASUTAMA 0S’i!

Ponev, tume, noor, tark, vana, pikk, lai, kuri, jarsk, pisike, 6huke, moru, kibe, niiri, n6me, vilu. C]

4. Lahenda vihikusse dpikust Ik 53 h 73 ja |k 54 h 74
KUI JOUAD - Lahenda tédvihiku Ik 42-43 (v.a h 69).

» Lahenda SUULISELT &pikust [k 54 h 77 ja |k 55 h 79. C]

5. Vaga palju kasutatakse omadussonu reklaamides. Otsi internetist, vaata ajakirju voi reklaami tel-
eviisorist ning leia kaks reklaami, mis Sind kdidavad, ajavad naerma vdi pakuvad huvi.
Tee etteantud punkti abil reklaamitavast A4 suurune plakat.
» Toote nimi ja pilt
+ Pane kirja KOIK omadussénad, mida reklaamis kasutatakse.
» Kasutatav loosung voi 166v lause. C]
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28. Kirjanduse oOpijuhis.
Teema: Muut

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.
Oppematerjal: Kétlin Kaldmaa, Anni Kalm ,limast ilma 6.klassi kirjandusépik®,
https.//www.youtube.com/watch?v=0w_hqXPa83g&feature=youtu.be,
http.//www.folklore.ee/~mare/rahvausund/4_myyt 1.pdf.

Eesmargid:
* nimetad maddi tunnuseid;
» tead muute maailma loomisest;
» oskad muuti kirja panna kavapunktidena.

1. Muit
Mis on Sinu meelest mutt? Pane IUhidalt kirfja mdni maat ehk mingi lugu millegi tekkest, mida oled kuulnud.

1.1. Mis on miit? Loe 6pikust Ik 116.
» Tee vihikusse skeem midldi moiste kohta.
* Mida voiks tahendada méte ,Alguses oli lugu“? Pane oma liihike métisklus kirja. C]

1.2. Maailma loomine.
* Maailma loomise viise on kultuurides erinevaid. Tuntumad on:
* Maailmameri oli olemas loomishetkel. Ménikord on olnud olemas ka tiikike maad vdi matas, mida on
kasutanud munade munemisel *ilmalind.
» Tekkimine munast. Eestis pillub ilmalind oma munad laiali. Neist saavad maa, paike, tahed, elusolen-
did, kivid jm.

1.3. Loe, kuidas stuinnib maailm ilmalinnu munast.

lImalinnu munast tekkis maailm, eeskatt tdhed, kuu ja paike, samuti maa/kivid ja elavad olendid. Parast pe-
saotsinguid muneb munad kuldsesse pddsasse, hiljem pillub hautud munad laiali — neist tekib maailm. Vadja
laulus lendab lind Ule vee ja otsib endale pesitsuspaika.

Paljude rahvaste jumalad on stindinud munast, eesti muditilises laulus leitakse karjateelt salaparane muna,
millest haudub valja ilmatutar, kellel kaivad taevased kosilased. Neiu laheb mehele tdhele ja hakkab maail-
ma valgustama. Varianditi laheb naiseks Kuule ja hakkab maailmaservalt tle iima helkima. Leidja on Salme,
keda on télgendatud kui paikese titart (Saule).

Taevakana muneb kuldmune, mis veerevad paikesena ule taevavolvi.

Allikas: http:.//www.folklore.ee/~mare/rahvausund/4_myyt 1.pdf. C]
1.4. Mida simboliseerib muna? Uuri internetist. Kirjuta valgesse vihikusse. C]

2. Loomine

2.1. Vaata videot ,Loomine® https://www.youtube.com/watch?v=0w_hqgXPa83g&feature=youtu.be C]
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2.2. Loe hoolega animatsiooni ,Loomine” sissejuhatust.

2.4, Vasta kusimustele (1.-5.) suuliselt.

2.3. Loe &pikust Ik 116 loomislaulu. (]

2.5. Tuleta meelde regilaulu ehk vanema rahvalaulu tunnused. Kirjuta need siia valja.

3. Vali lks loomislaul. Pane loomislaul kirja kavapunktidena. Opi seda jutustama. Lepi jutustamise
aeg kokku 3.klassi pilaste dpetajaga. C]
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29. Matemaatika.
Teema: Harilike murdude teisendamine
kimnendmurruks

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.
Oppematerjal: Kalju Kaasik ja Malle Saks “Matemaatika pik 6.klassile” (Avita) , t66vihik

1. KUMNENDMURDUDEKS nimetatakse KOMAGA KIRJUTATUD ARVE.

1.1. Tuleta meelde kimnendmurru arvu jargud. SEE ON OLULINE!

OO

Téisosa 0 Murdosa
 Sajalised | Kiimnelised | Uhelised |, | Kiimnendikud | Sajandikud | Tuhandikud |
2 7 3 8 3

0 - 1
1 2 4 - 5
4 0 i 7 3 4
6 R 0 8
1 8 4 0 9 5

1.2. Loe jargmisi kimnendmurde. Tdmba joon alla arvus olevatele jargule.

NAIDE: 0,234 — null koma (null tervet) kakssada kolmkiimmend nel kiimnendikud, sajandikud, tuhandikud.

0,5 — kiimnendikud, sajandikud, tuhandikud

0,04 — kiimnendikud, sajandikud, tuhandikud

0,03 — kimnendikud, sajandikud, tuhandikud

0,002 — kimnendikud, sajandikud, tuhandikud

0,25 — kimnendikud, sajandikud, tuhandikud C]

2. Kui sa oskad kiimnendmurrus leida arvu jargud, oskad neid ka hariliku murruna kirjutada.
. . 5
0,5 = 5 kimnendikku = 10
25

0,25 = 25 sajandikku = 100

. 143
3,143 = 3 tervet, 143 tuhandikku = 3 1000

Palu 6petajal kontrollida. Seleta dpetajale! C]
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2.1. Seega oskad ka harilikku murdu teisendada kimnendmurruks.

% = null tervet, 3 kimnendikku = 0,3
17 . L B
5 100° viis tervet, 17 sajandikku = 5,17

A21 _ 491 tuhandikKU = ooovrooo

1000

% = 7 kiimnendikku = .......ooooo....

1732 = 17 tervet, 32 sajandikku = ..oooooooo.......
100 :

SEEGA HARILIK MURD TEISENDATAKSE KUMNENDMURRUKS, KUI

NIMETAJAKS ON 10, 100, 1000 jne.

O

2.2. Mida teha aga siis, kui nimetajaks ei ole 10, 100 v6i 1000, aga teisendamiseks vaja, et nimetaja oleks

10, 100 v6i 10007

3 _[] 7

5 10 20

L] 4o _[]
100

500 ~ 1000

Palu 6petajal kontrollida. Seleta dpetajale!
2.3. Lahenda t6dvihikus Ik 28 0l 80.

2.4. TEINE VOIMALUS on ka!
Kirjuta harilik murd kimnendmurruna. Jaga lugeja nimetajaga.

Reegel! Tuleb laiendada harilku
murdu nii mitu korda, et nimetajaks
saab 10, 100, 1000 jne.

&
&

Lugeja jaga nimeta-
jaga.

\~

é\ Mis tahc.endus;)n . Ehk kiimnendmurruna

5 __ Murrujoonel? | _—"] 5. 5=

i = i =
.................................................................... 4T e

3 =

DB T

Palu 6petajal kontrollida. Seleta dpetajale!

2.5. Lahenda t60vihikus Ik 28-29 Gl 81.

w|=

.
9

3. Niiud seisad jargmise probleemi ees.
— Teisenda harilik murd kimnendmurruks.
» Esmalt proovi nimetaja teisendada 10, 100 v&i 1000-ks.

5 _

11

Kas see on voimalik?
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» Aga proovi jagamise teel.

=k
11

Kas see on vOimalik? Mida Markad? ........cooomiieiee e

Nagu Sa markad, siis ei jagu see tapselt, vaid 45 jaab korduma.

3.1. Teisenda kiimnendmurdudeks, periood kirjuta sulgudesse.

.
12

1
6

Palu &petajal kontrollida. Seleta dpetajale!

3.2. Lahenda t66vihikus |k 30 Gl 84.

11=045%5, .=

NI

00O

SN

ESCIRS

L5
n o

I
+ n
S o

Seda nimetatakse I6p-
matuks periodiliseks
kiimnendmurruks.

|
o
f N o

Kirjutame: 1—51 = 0,4545... = 0,(45).

Loeme: null tervet, nelikiimmend viis perioodis voi null koma

nelikiimmend viis perioodis.

4. Ldpmatuid kimnendmurde saab vajadusel ka Umardada.

Sobiva jarguni Gmardatud ligikaudset arvu nimetatakse hariliku murru kiimnendlahendiks.

Mida rohkem kiimnendkohti alles jatame, seda tdpsemad on arvutused.

4.1. Teisenda murrud kiimnendmurdudeks ja imarda kimnendikeni.

4.2. Teisenda murrud kimnendmurdudeks ja tmarda kimnendikeni.

1
6

uhelisteni imardades saame 0,666... = 1

sajandikeni Umardades saame 0,666... = 0,67

Kumnendikeni imardades saame 0,666... = 0,7

Palu 6petajal kontrollida. Seleta dpetajale!

4 .3. Lahenda toovihikus Ik 30 Ul 85

5. Lahenda toovihikus:

6. Enesekontroll

Ik 29 Gl 82-83,
Ik 31 Gl 86-87.

&

&
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30. Loodusopetus.
Teema: Maakoor koosneb kivimitest

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.

Oppematerjal: Rein Kuresoo ja Kersti Jankovski ,Loodusépetuse 6pik 6.klassile*:
http.//www.paberimuuseum.ee/kivitest/kivim/kivimid-3.html;
http://gi.ee/geomoodulid/files/modules/kivimid.html.

Eesmargid:
» kirjeldad maakoore kivimi muutumisahelat;
» nimetad kolme kivimi rihma;
» kirjeldad Eesti maakoort.

1. Pane kirja kdik marksonad, mis meenuvad Sul antud sénadega.

Randrahn- paekivi-

Pankrannik- polevkivi-

Fossiil- maakivi- C]
2. Loe 6pikust Ik 8 esimene 16ik. C]

3. Loe, kuidas on tekkinud kivimid.

Maa vanus ulatub 4,5 miljardi aastani, mille kdigus on tekkinud kivimitest koosnev maakoor (jargneb va-
hevoo ja siis tuum). Maa kohta 6eldakse, et see on kiviplaneet. Oleme harjunud méttega, et kivimid pusivad
ajas muutumatuna. Tegelikult osalevad maakoore kivimid muutumisahelas. See tdhendab, et tihed kivimid
muutuvad teiseks kivimiks planeedi sisesoojuse (vulkaanid, liikuvad maakoore plaadid, magede ja ookeanide
teke) ja atmosfaari (sajab vihma ja on tuul) olemasolu tottu.

Maa kivimid jaotatakse I&ahtuvalt nende tekkeprotsessidest kolme suurde rihma, mille teket jargnevalt uuridki.

TARDKIVIMID - Loe 6pikust Ik 8 tardkivimi osa.
Vaata videost, kuidas tekib tardkivim — vaata, kuidas magma liigub maakoores Ulespoole, see jahtub ning

kristalliseerub nii sligaval maakoores kui osaliselt maapinna laheduses, ehk MAGMA ON TARDUNUD.
http://gi.ee/geomoodulid/files/modules/kivimid.html

SETTEKIVIMID - Loe &pikust Ik 8-9.

Settekivimite tekkimist méjutab kivimite ladestumine, setete edasikanne ning settekihtide tihenemine ja kivis-
tumine maapdue mattumisel. Vaata videost, kuidas tekib settekivim — kivid murenevad, satuvad veekogusse,
tekivad settekihid, Glemised kihid rdhuvad alumistele, toimub setete kdvastumine ehk PUDE AINE ON SET-
TINUD JA KIVISTUNUD.

http://gi.ee/geomoodulid/files/modules/kivimid.html ja http://gi.ee/geomoodulid/files/modules/kivimid.html

MOONDEKIVIMID - Vaata videost, kuidas tekib moondekivim — laamad liiguvad ja kivim satub maakoore
stigavamatesse osadesse, kivile avaldub réhk ja temperatuur, kivim moondub ehk KIVIM ON MOONDUNUD
UUEKS KIVIMIKS.

http://gi.ee/geomoodulid/files/modules/kivimid.html ja kliki all olevale noolele (mis naitab paremale). C]
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Loe dpikust Ik 10-11. (]
Loika valja lisa 1 kujutatud kivimiring. Kirjuta pildi juurde Ghe/kahe lausega, kuidas kivim tekib (kasuta
Opetaja tehtud konspekti voi opikut). Ole valmis pildi abil jutustamal!

» Too tard-, sette- ja moondekivimi juurde vdhemalt kaks kivimi naidet.

i

» Milleks kasutatakse kivimeid? Loe 6pikust Ik 11 ja kirjuta joonisele kivimi kasutusalad. C]

6. Taida todvihikus Ik 4. Kui Sul todvihikut ei ole, siis palu 6petajalt paljundust. C]

7. Eestiloodust kaunistavad liiva- ja paekivist astangud. Oled sa kunagi kiilastanud ménda pankrannikud
vOi niinimetatud LOuna-Eesti taevaskoda? ..o
* Loe dpikust Ik 10.
« Otsi internetist pilte klindipaljandistest ja liivakivipaljanditest. Kleebi need vihikusse ja kirjuta juurde

nende nimed.

C] Bl pudedad setted

[ paekivi

livakivi

8. Uuri, milline on Eestimaa maakoor. B sinisavi

.. . . . B graniit

« Kirjuta vihikusse Eesti maakoore kirjeldus

kasutades jargmisi marksonu: l-igi

Asuvad kihiti, vanemad kihid, uuemad kihid,
kivimikihid on kaldu, Péhja-Eesti, Léu-
na-Eesti

Sootie Tgllinn
Q@

Allikas: Rein Kuresoo ja Kersti Jankovski ,Loodusépetuse 6pik 6.klassile”

SETTEKIVIMID

Lisa

MURENEMINE,
SETTIMINE KIVISTUMINE

L

=

MOONE

TARDKIVIMID

Sulamine |

SULAMINE MOONDEKIVIMID

Allikas: http://www.paberimuuseum.ee/kivitest/kivim/kivimid-3.html;
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31. Ajalugu.
Teema: ,,Rooma ja Kartaago.
Roomast saab suurriik*

Opijuhise koostas Getter Kallas, Rocca al Mare Hispaania kool.
Oppematerjal: Mait Kéiv, Milvi-Martina Piir ,Vanaaeg 6.klassile Il osa*,
Sirje Pallo ,Ajaloodpik 6.klassile. Kiviajast vanaajani Il osa“,

https.:.//www.nytimes.com/2012/06/25/arts/design/menorah-on-arch-of-titus-in-roman-forum-was-rich-
yellow.html

1. Meenuta ja vasta kiisimustele.
Kus asus Kartaago? Leia maailmakaardilt.
Kes rajasid oma koloonia Kartaagosse?

Kartaago sadamat peetakse kartaagolaste insenerimotte suursaavutuseks,

Sadam koosnes ristkillikukujulisest kaupmeestele mieldud osast ja selle sees
............................................................................................. asuvast immargusest sdjalaevadele moeldud kairstud sadamast. Kokku mahutas

sisemine sadam kuni 220 laeva. Kogu sadam oli kaitstud miidiriga ning peasi

paasu, mis oli umbes 20 meetrit laj, sai raudketiga sulgeda.

Miks oli see vana aja OlUIINE TINNT ... ... et e et e s e e e et e e e e e nnees
Mis riigi vastu pidasid sddu etruskid koos kartaagolastega™? ...........coccciieiiiiiiie i
Mis riik asub tédnapaeval Kartaago aladel? ............ooiiiiiiiiii e e C]
2. Rooma ja Kartaago Kui roomlased alistasid Itaalia, said Roomast ja Kartaa-

Roomlased nimetasid foiniiklasi omas
keeles (ladina keeles) puunialasteks.
Ka Kartaago elanikud olid foiniiklased.
Seepédrast  nimetataksegi  ajaloos

Rooma sddu Kartaagoga Puunia so-
909 tuntud Puunia sodade nime all.
dadeks. C]

gost ohtlikud vastased. Mdlemad soovisid tilevoimu Va-
hemere lddneosas ja lootsid oma soijalisele joule. Rooma
ja Kartago vahel toimus kolm suurt soda. Kuna room-
lased nimetasid kartaagolasi puunlasteks, on need sojad
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2.1. Loe lisalehelt I, Il ja Ill Puunia sbja kohta. (Tekstid on vbetud Sirje Pallo ,Ajaloodpik 6.klassile. Kiviajast

vanaajani Il osa“.) C]
2.2. Téida loetu p&hjal tabel (lisa 1.) (]

3. Meenuta ja vasta kiisimustele.
* Miks oli Kreekat 4.saj eKr lihtne vallutada?
» Kes vallutas Kreeka polised 4.saj eKr?
* Mis ei meeldinud kreeklastele ja makedoonlastele Aleksander Suure valitsusstiili juures peale Idamaade

vallutamist? C]

4. Loe peatiikist ,Roomast saab suurriik“ alapeatiikk ,,Kreeka ja Makedoonia alistamine®.
* Miks ndustusid mitmed Kreeka polised asuma roomlaste poolele vditlema?

» Mis oli s6ja tagajarg? C]

5. Loe alapeatiikk ,,Roomlased valitsevad Vahemere maid“.
Kuidas valitseti Rooma provintse? Tee selle kohta skeem.

Rooma provints ehk valjaspool
Itaaliat alistatud maa

Valitses: Provintsi inimesed:
Ulesanded: Ulesanne:

6. Loe alapeatiikk ,Vallutussédade tagajarjed®. C]
Millised olid Rooma vallutussédade tagajarjed (3) ? Proovi kirja panna- tagajarg ja kes sellest kasu voi kahju
sai.

Naiteks:

TAGAJARG — Rooma asus elama senaatoreid, rikkaid kaupmehi, laostunud talupoegi, kellest viimased said

6.1. Vaata Rooma alasid enne Puunia sddu ning parast Puunia s6du ja Makedoonia vallutamist.
Miks voib vaita, et Rooma vabariigist sai Vahemere-maade valitseja? Vastates too valja, mis alad enda
alla voideti.

Enne Parast

B Kartaagoalad —+ % Hannibali retk {3 vaidud
= Rooma véimualune ala — % Roomlaste retked {3 vaidud

Il Puunia sdja kiigus

Roomale allutatud ala /\_ﬁ* 218 ek
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7. Tanapaevani on sdilinud Roomas liks eriline
vaatamisvaarsus.

Mis on pildil?

Kuidas nagi valja triumfirongkaik ehk véidurongkaik? Vaata

videot ja leia klipist Ules jargmised kohad:

pidulik sisseséit, leegionar, loomad, vaepealik kullatud kaarikus

4 hobusega, vaepealikul valitsuskepp ja loorberiparg (purpur-

punane keep), ori hoiab kuldset parga vaepealiku pea kohal,

vaenlase pealik, vaatamas tuhanded inimesed

(1:05- 2.40) — https://www.youtube.com/watch?v=3GJLfHj9IfE

&

Lisa 1.

PUUNIA SOJAD

Kelle vahel?

Pdhjus

| PUUNIA SODA Il PUUNIA SODA Il PUUNIA SODA

Aasta

Koht/kohad

Pdhjus

Sdja olulisemad
sundmused
marksdnadega

Sdja tulemus
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