Taisnurkse kolmnurga lahendamine
9.kl (teema kinnistamine iilesannete lahendamise ja praktilise tegevuse kaudu)
Mailen Remmelg, Piret Raudver, Mari Onton, Rita Olev, Helen Vagen, Viive Vélimets

T - dpetaja teavitab tunni teema eesmirgid, ROK (&piviljundid), dppekava, automaatkontroll
(quizziz, kahoot vm)

U - rithmat66/ Opipesad

L - praktiline t66

E - Guesope

M - tagasiside

Hersevstiik .
- Kool Valdkond Selgitus
1.0petaja selgitab vélja Sppija varasemad teadmised ja kohandab need 8ppe-eesmérkide ja
. opivaljunditega
Tunneme rolle Ja 2. Opilane arendab enesejuhtimisega seotud padevusi teadvustatult

piistitame eesmarke! Nade: ERINEVATE GPPEAINETE SEQSTAMINE; EESMARK OPPIALE SELGE JA ARUSAADAY, SILMALE
NAHTAV; OSKUS LEIDA ERINEVAID VAATENURKI, OSAPOOLI, VOIMALUSI; TOOLEHED JA AJAGRAAFIK

3. Opetaja kaasab, inspireerib, on mentor ja kaaséppija
Usaldame vastutust ja 4. Opilane ja dpetaja loovad teadmisi koostoiselt
teeme koostdod! Naide: OPETAJA VAATLEJANA, TEEB MARKMEID, VAJADUSEL TOETAB OPILAST; OSKUS LEIDA ABI;

PAARISTOO, MEESKONNATOO: RUHMATOODE JALGIMINE OPETAIA POOLT

6. Opilane lahendab Bppetéds reaalseid elulisi probleeme ja teeb koostood praktikutega

Ldimume eluga! Naide; PARTNERITE KAASAMINE; SEQSTE LOOMISE OSKUS; PARISELULISED PROBLEEMID;
OPPEKAIKUDE EESMARGISTAMINE JA SEQSTAMINE TEQREETILISE KLASSITUNN
MOTESTAMINE;_KULALISLEKTORID

7. Opetaja loob 8ppekeskkonna, kus on véimalik praktiliselt tegutseda
* Naide: OPPIMINE LABI ISE T MISE JA KOGEMISE; TEADMISTE KASUTAMINE PRAKTIKAS —
]

Evime kogemust! 0SKUSED, EBAONNESTUMINE KULVOL 5 OPPETOOD KORRIGEERIDA, TULEMUSE

MOISTMINE, VAJALIKE RESSURSSIDE PLAANIMINE

8. Opilased hindavad eesmérgi saavutamist ja tegevusi tulemusi personaalsel, meeskondlikul ja

Toall vaartusloome tasanditel

Mdddame méju! oy oy A : . ;
KAHEPOOLNE TAGASISIDE (OPILANE-OPETAA);, TAGASISIDE KAASOPPIJALE

rak ndab vastavat Metoodikat

I 5. Opetaja kasutab aktiivBpet ja sellega seotud 8ppemeetodeid

ULEM - Opetaja tddriist, mis aitab teada saada,
kUidas dpetaja toetab ettevotl ikkuspadevust ja

ETTEVOTLUS-

PADEVUS
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Eetilisus ja




Oppe- ja kasvatuseesmirgid:

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Opilane ...

lahendab erinevaid probleemiilesandeid;

e kasutab oppides IKT-vahendeid;dpikuid,td6vihikuid

e viirtustab matemaatikat ning tunneb rddmu matemaatikaga tegelemisest;

e rakendab matemaatika teadmisi igapdevaelus

Uldpédevused

e Opipidevus —dpilane suudab dppida individuaalselt ja rithmas ning hankida
Oppimiseks vajaminevat teavet.
kasutada Opitut erinevates olukordades ja seostada omandatud teadmisi varemopituga;
Suhtluspidevus —Opilane suudab ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt viljendada ,
arvestades olukordi ja mdistes kaasdpilasi ,0skab oma seisukohti esitada ja
pohjendada

e Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus — dpilane suudab
kasutada matemaatikale omast keelt, stimboleid, koolis ja igapdevaelus ning nédha
seost teiste Oppeainetega.

o [Ettevotlikkuspiddevus —Opilane suudab ideid luua ja ellu viia, kasutab omandatud

teadmisi ja oskusi praktikas; ndha probleeme ja neis peituvaid voimalusi, aidata kaasa
probleemide lahendamisele; seada eesmirke.

Digipadevus — oskab kasutada digidoppevaramut ja vahendeid ,
Enesemiiratluspidevus — suudab moista ja hinnata iseennast ja oma teadmisi
oppeprotsessis, ndha oma norku ja tugevaid kiilgi, analiilisida arengut..

Oodatavad opitulemused:

Oskab kasutada tilesannete lahendamisel tdisnurkse kolmnurga valemeid

Oskab leida teravnurga siinust, koosinust ja tangensit. Teab, kuidas kasutada selle
teema juures oma taskuarvutit

Teab, mis on sirge tous ja tdusunurk

Oskab lahendada tdisnurkse kolmnurga iilesandeid ka tegelikkuses etteantud
toojuhendi jargi (méérata tousunurka, joonelemente, arvutada pindala ja
iimbermootu)

(peab kaaluma,kas panna oodatavad dpitulemused enne dpilaste ?)



TUNNIKONSPEKT

Oppeaine: Matemaatika
Tunni teema/Oppeiihik: Tiisnurkse kolmnurga lahendamine

Aeg: 3-4 dppetundi Klass: 9
Oppevahendid, sh téévahendid ja -materjalid: nutivahend (telefon, tahvelarvuti), joonlaud, harilik, kustutuskumm, mall

Tunni kaik:

Aeg | Opitegevused
Millised dpitulemused saavutati?

I Ettevalmistus pohiosaks e kasutab Oppides
Eelteadmiste kontrollimine quizizz ja kahoot keskkonnas IKT-vahendeid

e viirtustab matemaatikat
Lingid siia ning tunneb rddmu
Pythagorase teoreemi kordamine (5 lihtsat iilesannet keskkonnas ThatQuiz) matemaatikaga
Kahoot tegelemisest
II Pohiosa e Oskab kasutada
Rithmatdo dpipesades - diferentseeritud vastavalt klassile ilesannete lahendamisel

tédisnurkse kolmnurga

1. Tdisnurkse kolmnurga lahendamine (ilma trigonomeetriata) (Allar Veelmaa koostatud test) valemeid

2. Nurgafunktsioonide rakendusi vOrdhaarses kolmnurgas. Nditeiilesanne (video): e Oskab leida teravnurga
https://youtu.be/DOe-0Tea-0O47t=981. Nadite abil lahendada & 1l 530. siinust, koosinust ja

3. Opiq ptk 6, Opiq.ee tangensit. Teab, kuidas

4. Opiq ptk 7, Opiq.ce kasutada selle teema

5. Nuti-Kati linnaosa (nutisport.eu) juures oma taskuarvutit

6. Nutisport - geomeetria - majad Pythagorase teoreem ja trigonomeetria e Teab, mis on sirge tdus ja

tousunurk



https://www.thatquiz.org/tq/classtest?VNGSUW2N
https://create.kahoot.it/details/06aee5f8-3084-4191-a95a-a9302375af69
http://mathema.ee/testid/9/tkolmnurkA.html
https://youtu.be/DOe-oTea-O4?t=981

7. Desmos

Praktiline t60 - Guesdpe

Opilased teevad t66d koolimaja {imbruses tiisnurksete kolmnurkadega (nt. Kadrina KK
ronimisseinad).

Opetaja annab suuliselt juhised (mddda kaks kiilge, mddda 1 kiilg ja 1 nurk) ning dpilased
lahendavad kolmnurga.

Kontrollivad vastuseid mdotes.

Oskab lahendada
tdisnurkse kolmnurga
tilesandeid ka
tegelikkuses etteantud
toojuhendi jargi (méérata
tousunurka,
joonelemente, arvutada
pindala ja iimbermddtu)
lahendab erinevaid
probleemiilesandeid
kasutab dppides
IKT-vahendeid;dpikuid,
toovihikuid

rakendab matemaatika
teadmisi igapdevaelus

III Tunni kokkuvote
Tagasiside tunnile/teemale jms mentimeter vt keskkonnas

kasutab dppides
IKT-vahendeid

Téihelepanekud tulevikuks



https://teacher.desmos.com/activitybuilder/custom/5e82138350603f0ce9bfdbef?lang=et

