Vana-Kreeka nadal sexsms:

31. marts 2023

Polva Koolis leiab aset Projekti andmed,
enneolematu rinnak antiikaega. cesmargid valjundid

Klass: 6. klass
Oppeained ja ainevaldkonnad: sotsiaalained
(ajalugu, Uhiskonnadpetus); keel ja kirjandus
Pildil on Ateena akropolil (eesti keel ja kirjandus); voorkeeled (inglise keel);
asuv Parthenon - Athena matemaatika, loodusained (geograafia, fliisika);
tempel. kunstiained (kunst ja muusika); tehnoloogia
(k&sitod ja kodundus, tooopetus); kehaline
kasvatus; informaatika.
Teema: Valitsemine, kultuur ja eluolu Antiik-
Kreekas.
Praktilise t60 koostajad: Grete Kdrmas ja Maret
Puna (Pélva Kool)
Kasutatud allikad: ?
Eesmadrgid: 1) uued teadmised antiigist, 2) Antiigi
ja tdnapdeva seostamine/vordlemine, 3) dppida
labi praktilise tegevuse ja rolliméngu, 4) teooria
ja praktika sidumine, 5) Lkoostddoskuse
arendamine, 6) suhtlusoskuse arendamine, 7)
probleemi lahendamise oskuse arendamine, 8)
erinevate  ainevaldkondade ja  néhtuste
seostamine.
Opivéljundid: 1) Opilane tunneb antiigi ja
Kreekaga seotud mdisteid, nimesid ja nimetusi,
kasutab neid kontekstis. 2) Opilane tunneb
traditsioone, mis parinevad antiigist, ndeb antiigi
saavutuste moju tdnapdevas. 3) Opilane suudab
julgeb aktiivselt osaleda méngulises vOi
praktilises tegevuses. 4) dpilane suudab juhiste
jargi tootada, meisterdada, probleeme
lahendada. 5) Opilane hindab koostédd, on

Vana-Kreeka nddal on tore kui kolmandas ainetunnis, ainetundi oppekdigul. 0Opilased olema antiigist voimeline vastutama grupi ees ja jagama
nédal, kus Pdlva Kooli 6. niikodus kui kaugemal. Opilasi suunatakse ldbiimbunud ja omama laia iillesandeid. 6) Opilane hindab héid suhteid
klasside 0Opilased saavad Projekti on kaasatud iseseisvalt, aga ka grupis arusaama Vana-Kreeka kaaslastega, on viisakas nii koolis kui véljaspool
tihe néddala jooksul erinevate ainete Opetajad infot otsima, uurima, saavutuste mdjust tdnasele kooli. 7) Opilane suudab lahendada erinevaid
aktiivselt osaleda erinevates ning oma ala eksperdid, kes arutlema, vordlema ja Euroopa ihiskonnale ja komplekstilesandeid ja praktilisi iilesandeid. 8)
ettevotlikkust soosivates juhendavad Opilasi nii seoseid ndgema. kultuurile. Opilane seostab erinevaid ppeaineid omavahel

tegevustes nii Uhes, teises tunnis kui ka valjaspool Projekti 1dppedes peaks ja Oppesisu reaalse eluga.



TULEM 1n action

Tunneme rolle ja piistitame eesmairke!

(sissejuhatav ajalootund)

Varasemad teadmised

1. Opilased tdidavad paaristééna todlehe (15 min)
(Néaidiskisimused: Kus asub Kreeka? Mida tead
Kreekast? Kus oled kohanud Kreeka tdhti? Kas oled
Kreekas kdinud? Kas tead, mida tdhendavad poliitika,
demokraatia, komdéddia, tragooddia, oliimpia, tempel,
filosoofia, teoreem jne).

2. Moistekaardi koostamine (15 min) té6lehtede pdhjal
(Opetaja suunab, annab vihjeid, kannab andmed
kaardile) - coggle.it.

Oppe-eesmiirgid ja viljundid

1. Arutelu (10 min)

* Néeme seoseid erinevate Oppeainete vahel - mis
tundides on juttu Kreekast, kasutatakse Kreeka
stimboleid v&i mdisteid?

* Nédeme seoseid mineviku ja tdnapédeva vahel - millised
saavutused, leiutised, traditsioonid on Antiik-Kreekast

tdnapdeva joudnud?

* Opime uusi sénu ja fakte, tutvume ajaloosiindmuste ja
isikutega ajaloos

* Loome ise Oppevahendeid, teeme praktilisi asju,
mangime 1&bi olukordi

* Teeme koost60d ja suhtleme omavahel

Rollide ja iilesannete jagamine

1. Alateema méédramine igale 6. klassile (1 min):

1) Poliste valitsemine

2) Kreeka teadus

3) Kaunid kunstid

4) Kasitoo ja argipdev

5) Kehakultuur

2. Rollide jagamine igas klassis (4 min) - random team
generator.

Aristokraadid, vélismaa kaupmehed, perenaised,

kasitoolised, talupojad, orjad

Oraator
konelemas

Usaldame vastutust ja teeme koostood! (16iming teiste ainetega, 1-2 tundi)

Ettevalmistav meeskonnat6o dpetajate juhendamisel
Uhiskonnadpetus: erinevate ithiskonnagruppide rollid
(kodanikud koos diguste ja kohustustega, mittekodanikud
jm rollid) - iga grupp tdidab oma lahtri koondtabelis.
Eesti keel: Kreeka pdritolu vodrsdonad ja mdisted, nende
Oigekiri ja tdhendus - iga grupp saab 2-3 mdistet ja
tutvustab neid klassile, kirjutab tahvlile.

Kirjandus: Kuulsaimad Kreeka kirjandusteosed, eeposed,
miuildid, teater - iga grupp saab tutvumiseks ja
tutvustamiseks iihe kuulsa loo (nt loomismiiiit, Ilias,
Odiisseia, Heraklese végiteod vms)

Inglise keel: Kangelaste, miilitide, mdistete inglise
keelsed nimetused - iga grupp tegeleb iihe valdkonnaga,
leiab vasted ja tutvustab teistele.

Matemaatika: Kreeka matemaatikute teoreemid ja
Kreeka siimbolid - igale grupile téoleht stimbolitega,
teoreemi tdestus (Opilastel tuleb matemaatiku nimetus
leida).
Geograafia:
tdnapdeva

antiiksed
pildid

Kreeka asukoht,
linnad/piirkonnad,

linnad ja
Kreeka

loodusest/maastikust - iga grupp koostab iilevaate ja
esitluse mingist piirkonnast.

Fiitisika: Kreeka astronoomid, geofuiisikud,
tehnikateadlased jt - ristsdona lahendamine grupis
interneti abiga.

Kunst: Vaasimaali tehnikad, realistlik kujutamisviis,
proportsioonid - igal grupil on joonistustunnis oma teema

Tehnoloogia: mintimine, kilbi valmistamine, puidust
purjeka valmistamine - dpetaja jagab Opilased kolmeks
ning jagab igale grupile ililesande.

Kehaline kasvatus:Uhes tunnis tutvustatakse pentatloni
(staadionijooks,  kettaheide, kaugushiipe, odavise,

maadlus) erinevatele gruppidele erinevates punktides
rotatsiooni korras. Teises tunnis tdidetakse t6dleht

(Kreeka sambatiiiibid, riietus ja rdivadisain, alasti
inimese realistlik kujutamine, mustafiguuriline maal,
punasefiguuriline maal, Kreeka mustrid ja ornamendid)
Muusika: Kreeka muusikainstrumendid ja rahvamuusika
- kuulamine, muljed/emotsioonide _ Kkirjeldamine,
kujutluspildi kirjeldus, pillirtihma draarvamine.

Kasitdo: riiete valmistamine (kitoon ja peplos), ehete
valmistamine (nahast helmestega punutised), savi
voolimine ja pdletamine - iga grupp valib materjalid ja

Opetaja juhendab edasi.
Kodundus: Kreeka salat, toidud Kreeka jogurti ja

oliividliga, viigimarjamagustoit jt - koik grupid valivad
néiteks kolmest roast iithe, mida valmistavad.

olimpiaméngude kohta ja proovitakse kilbijooksu.

Iseseisev t60, iga dpilase panus iihistdosse

Igas ainetunnis toimub t66 gruppides. Opilased jagavad
Opetajate  juhendamisel = omavahel alaiilesanded.
Toimuvad grupiarutelud. Mones tunnis (nt matemaatikas,
geograafias, flitisikas) lahendatakse grupi peale iks
koondiilesanne, milleks on tddleht, ristsona voi esitlus.
Mones tunnis on ldhenemine individuaalsem ning igal
opilasel valmib praktiline t66 (k&sitdd, kunst,
tehnoloogia). Keeltes ja kirjanduses saab mdisted,
nimetused, lugude tegelased jm samuti grupi Opilaste
vahel dra jagada, et igatliks saaks tihistodsse panustada.



TULEM i1n action

Rakendame teadmisi, laiendame pilti

Loimume eluga!
(ajalootund kiilalisega)

Kohtumine ekspertidega

Tunni alguses toimub videoloeng (15 min)
ekspertidega (ajaloolased, loodusteadlane, teatri- voi
kirjandusteadlane jne), kes selgitavad klassidele oma
valdkonna v8i uurimisala seost Antiik-Kreekaga.
Teadmiste ja oskuste seostamine eluga

1. Antiik vs tdnapédev. Vastavalt alateemale, mis tihele
vOi teisele klassile maddrati, toimub ajuriinnak ja
posteri koostamine gruppides (30 min).

1) Poliste valitsemine - millised on sarnasused
tdnapdeva valitsemise ja poliitikaga, millised on
erinevused?

2) Kreeka teadus - millised Kreekast périt teadmised
maailma kohta ning teadus- ja tehnikasaavutused on
kasutusel tdnapéeval ning mis elualadel ja ametites
neid kasutatakse?

3) Kaunid kunstid - vordle antiikseid etenduskunste
(teater, muusikapeod) tdnapéevase teatri,
laulupidude ja muu meelelahutusega.

4) Kasitdo ja argipdev - milliseid oskusi ja véimeid
arendasid oskusainetes ning kuidas rakendad neid
argielus?

5) Kehakultuur - vordle antiikseid spordivoistlusi ja -
alasid ténapéevaste spordivdistlustega. Mis on
muutunud olimpiaméangude juures?

Evime kogemust! (rolliming oppekiigul)

Oskuste ja teadmiste praktiline rakendamine muuseumi tédtubades

Moodame
moju!
(kokkuvéttev
ajalootund)

Toimub  Opitu  analiilis
lahtuvalt eesmarkidest ja
opivaljunditest.

1. Opilased  tdidavad
virtuaalse
tagasisidekiisitluse (15 min).
2. Seejérel toimub arutelu
lahtuvalt iga klassi
alateemast, dpilaste rollidest
ja__projektitegevustest (15
min).

3. Kvantitatiivsete andmete
analiiis kusitluse pohjal ja
tulemuste

seletamine/tolgendamine
(15 min).

Viimases tunnis antakse
hinnang kogu projektile,

hinnatakse tulemusi
opilaste personaalsel,
meeskondlikul ja

vaartusloome tasanditel.
Arutatakse, mis ldks hésti ja
mida annaks teisiti teha.

Toimub 6. klasside véljasdit Tartu Ulikooli kunstimuuseumisse. Tartu Ulikooli peahoone on austusavalduseks antiikarhitektuurile. Kogu dpilasgrupp jaotatakse kaheks. Uks grupp
laheb linnaekskursioonile (tutvub peahoonega, piiiab leida linnapildis antiikarhitektuuri tunnuseid ning muid viiteid antiigile nt Emajoe Ateena jne), teine grupp ldheb
muuseumisse. Hiljem grupid vahetuvad. Muuseumisse voetakse kaasa rolliméngu tarbeks oskusainetes valminud esemed.

Kunstimuuseumis toimub kogude tutvustus (15 min), seejirel jagunevad 6pilased ldhtuvalt rollidest ning toimub 4 paralleelset td6tuba (20 min):

1) Rahvakoosolek agoraal - valimised, hddletamine (osa aristokraate, osa kasito6lisi, osa talupoegi)

2) Agoraa turupdeval - kauplemine, uudiste vahetamine (vilismaa kaupmehed, osa talupoegi, perenaised)

3) Késitookoda - paberist nukkude ja antiiksete ehitiste (tempel, teater) valmistamine, varvimine (osa kasitoolisi, osa orje).

4) Kool - Kreeka tédhtedega loo kirjutamine mdne muuseumieksponaadi kohta (pedagoogidest orjad, osa aristokraate).




