Oppeaine: fiiiisika

Klass: 8.

Teema: Aine tihedus

Teema kisitlemise aeg: 1 koolitund (45 minutit)
Praktilise t66 koostaja: Anneli Veevo, Abja Giimnaasium
Kasutatud allikad: E. Pértel, Fuusika 8. klassile

T
Eelnevad teadmised: Teemat on varem kasitletud 7. klassis loodusdpetuse tunnis. Moisted:
mass, ruumala, milliliiter, kuupsentimeeter, mdotmine, jaotise vaartus.
Eesmirgid ja opiviljundid:
e Kehade massid on erinevad, aga ruumalad samasugused, uurida, milles asi.
e Mida iseloomustab aine tihedus?
e Oppida midrama aine tihedust sukeldamismeetodil.
Opilane:
e teab seose tiheduse, keha massi ning ruumala seose tdhendust ning kasutab seost
probleeme lahendades;
e teab moodteriistade mdodtesilinder ja kaalud otstarvet ja kasutamise reegleid ning
kasutab mooteriistu praktikas;
e korraldab eksperimendi, modtes proovikeha massi ja ruumala, to6tleb katseandmeid,
teeb katseandmete pdhjal vajalikud arvutused ning teeb tabeliandmete pdhjal jarelduse
proovikeha materjali kohta;

ULE
Tegevused tunnis eesmirkide saavutamiseks.

1. (5 min) Viis pooleliitrilist purki on tdidetud erinevate ainetega: mesi, vesi, ohk, liiv, jahu.
Opilased kogevad, et purkide ruumalad on kiill vdrdsed, kuid purkide massid on erinevad.
(Massi miiramiseks elektrooniline kaal.) Opilased pakuvad oma selgitusi, miks nii on.
Opetaja jutustab legendi Archimedesest ja kuldkroonist. Liihike arutelu, dpilaste arvamused.

2. (25-30 min) Opilased jitkavad t66d paarides. Paarilise valivad ise. Opetaja on koostanud
praktilise t66 juhendi. Opilased paarides tutvuvad toojuhendiga ning asuvad sooritama
praktilist {ilesannet. Opetaja on eelnevalt valmis pannud t66ks vajalikud vahendid. Opetaja
jélgib dpilaste tegevust, vajadusel selgitab, annab ndu.

PRAKTILINE TOO.

Eesmirk: Oppida midrama aine tihedust sukeldamismeetodil. Saada aru mdistest — aine
tihedus. Aine tihedus on ainet iseloomustav suurus. Aine tihedus ei sdltu sellest, kui suur on
sellest ainest valmistatud keha.

Vajalikud vahendid: Maotesilinder, elektrooniline kaal, erinevast materjalist erineva massi ja
kujuga esemed, niit, vesi, kalkulaator, opik.

T66 juhend.




1. Vota modtesilinder ja tee kindlaks moddundu skaala jaotis vaartus.

Uhele jaotisele vastab ............ :
2. Vali keha, mille tihedust mddrama hakkad. Modda selle mass grammides. Kirjuta vaartus
toojuhendi 16pus olevasse tabelisse.
3. Tdida m6odundu sobiva tasemeni veega. Margi tabelisse vee ruumala kuupsentimeetrites.
4. Seo keha kiilge niit ning sukelda keha ettevaatlikult iileni vee sisse.
5. Vaata mdddundult, kui kdorgele niilid vesi tdusis ning maérgi tabelisse vee ruumala
kuupsentimeetrites.
6. Arvuta vette sukeldatud keha ruumala. (Vajadusel kiisi Opetajalt vihjet, kuidas seda
arvutada.)
7. Keha tiheduse leidmiseks jaga keha mass grammides keha ruumalaga kuupsentimeetrites.
Saadud jagatis ongi sukeldatud keha tihedus p (kreeka tiht roo).
8. Uuri ainete tiheduse tabelist (Spikus 1k. 160), mis ainest vdiks olla vette sukeldatud keha.
Maéira kolme erineva keha tihedus.

Ese/keha Keha Vee Vee ruumala | Keha Keha Mis ainest
mass ruumala V, (cm®), kui | ruumala V | tihedus keha on?
m (g) Vi(cm®) | keha on vette | (cm°) p (L
sukeldatud cm’®

Kui katsed on sooritatud, too kasutatud vahendid tagasi sinna, kus Sa need votsid.

M
3) Kokkuvdte, tagasiside (5-10 min).

Uhine arutelu.

e Kas sellisel moel aine tiheduse médramine on tdpne? Miks Sa nii arvad?

e Mis ainest olid arvutatud tiheduse kohaselt valmistatud teelusikad? Kas saadi dige
tulemus? Miks voisid tulla vead?

e Iga dpilane annab tagasisidet — titleb/kirjutab sedelile, mida tema selles tunnis oppis
vOi mis onnestus, mis mitte, kas selline dppimine oli tdhus, meeldiv jms.




